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Descrierea generala si relevanta profesionala a curriculumului digital

Acest document descrie principalele caracteristici ale materialului digital de Tnvatare creat in
cadrul proiectului, cum ar fi scopul dezvoltarii continutului, metodologia utilizata, subiectele
abordate, competentele care urmeaza sa fie dezvoltate etc.

Scopul dezvoltarii curriculumului

Curriculum-ul Arts&AIl 1si propune sd ofere o introducere cuprinzdtoare, practica si
conceptuald la aplicatiile inteligentei artificiale 1n artele in miscare. Grupul tinta va fi capabil
sa creeze proiecte artistice autonome sustinute de inteligenta artificiald cu o constiinta tehnica
si esteticd adecvata.

In multe privinte, curriculumul este un produs de nisi, care acoperi un domeniu de
expertiza nou si in dezvoltare dinamica, in care exista in prezent putine materiale didactice
fiabile, practice, dezvoltate empiric, disponibile in limba maghiara. Continutul este, de
asemenea, de o complexitate exceptionald, cu o structura clara si o baza solida din punct de
vedere didactic. Cunostintele transmise in cadrul cursului nu numai cé ofera participantilor
un set de instrumente tehnice, dar ajutd si la dezvoltarea gindirii critice, etice si teoretice,
contribuind astfel la dezvoltarea unei noi generatii de creatori constienti de IA.

Teme digitale pentru curriculum

Materialul cursului de inteligenta artificiala in cinematografie este un continut secventiat
tematic, format din patru module, care urmeazd o curba de invitare structurata, ghidand
participantii prin intregul spectru al procesului creativ, de la scrierea scenariului la productia
video: de la conceptualizarea creativa, prin utilizarea practicd a instrumentelor vizuale si
audio de inteligenta artificiala, la tehnici avansate de editare a imaginilor si video.

Programa a fost elaboratd de doi profesionisti remarcabili, Zsolt Hatszegi, cineast si
profesor de animatie, si Laszl6 Mihany, designer grafic si fotograf, care au o vasta
experientd profesionald in aplicarea creativd a inteligentei artificiale. Planul de invatamant
este actualizat si se bazeaza pe cele mai recente instrumente si tehnici, fiind in acelasi
timp grijuliu in ceea ce priveste metodologia de predare. Instrumentele de inteligentda
artificiald prezentate in cadrul cursului [de exemplu, Midjourney (anexa 2,6), ChatGPT
(anexa 1,5), Runway (anexele 3,4,7,8), Eleven Labs (anexa 3,7), Suno (anexa 3,7), Gemini Al
Studio (anexa 4,8), Photoshop (anexele 3,4,7,8), After Effects (anexa 4,8)] includ cele mai
recente evolutii tehnologice. Acesta nu numai ca descrie instrumentele tehnice, dar le si
examineaza critic, detaliind punctele forte, punctele slabe, logica operationala si limitarile
acestora.

Principala valoare a materialului digital de invétare este ca acopera intregul flux de creatie
audiovizuala, cu o structura pas cu pas, transparenta si logica. Primul modul oferd o baza
teoretica si istoricd in ceea ce priveste functionarea si semnificatia artistica a A si acopera
subiecte precum scrierea de prompturi si scenarii, construirea naratiunii; al doilea modul
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introduce tehnici practice de generare a imaginilor; al treilea modul exploreaza posibilitatile
de generare a sunetului si a Inregistrarilor video ; in timp ce a patra unitate introduce
instrumente de compozitie, manipulare a imaginilor si postproductie avansatd. Aceasta
structura deliberata si secventiala a modulelor nu numai cd oferd o cale de invatare
eficientd, dar permite, de asemenea, participantilor sa parcurgd in mod independent un proces
creativ complex si interdisciplinar (anexa 1,3).

Temele celor patru module:

1. Introducere in relatia dintre inteligenta artificiald si cinematografie, precum si in
scrierea de promptere si scenarii - concepte teoretice si tehnice de baza, construirea
naratiunii si dezvoltarea atitudinii creative (anexa 1,5);

2. Generarea de imagini cu ajutorul Al - utilizarea Midjourney si a altor instrumente
Al, crearea unei lumi vizuale (anexa 2,6);

3. Generarea de continut audio si video - folosind Eleven Labs, Suno si RunwayML,
crearea de continut multimodal, interpretare critica (anexa 3,7);

4. Tehnici avansate si compositing - Photoshop, Gemini Al, After Effects si Runway
aplicate postproductiei vizuale, coerentei stilului si animatiei (anexa 4,8).

Baza metodologica a curriculumului

Metodologia utilizatd combind fundamentarea teoretica, indrumarea practicd si gindirea
critica. Stilul de predare este direct si motivant. Utilizarea limbajului conversational, a
exemplelor practice si a explicatiilor clare sunt concepute pentru a face materialul usor de
utilizat - atat pentru incepdtori, cat si pentru avansati. Materialul este structurat, transparent,
precis si tehnic, dar usor de utilizat, permitand fiecarui participant sa progreseze in propriul
ritm si sd adapteze procesul de invatare la propriile interese creative.

Metodologia de predare este bine gandita din punct de vedere didactic: programa ofera o baza
teoreticd, un cadru istoric si inspiratie practicd. Prezentarea cunostintelor alterneaza intre
explicatii ale conceptelor, exemple concrete, intrebari de reflectie si materiale ilustrative.
Metodologia este bine adaptata prelucrarii independente, dar ofera si oportunitati de mentorat.
Metodologia de invatare experientiald si bazatd pe proiecte se bazeazd, de asemenea, pe
continut. Aceasta nu transmite doar cunostinte teoretice, ci permite, de asemenea,
participantilor sd experimenteze in propriul ritm, pe teme individuale, si sa dobandeasca
cunostinte experientiale prin testarea, compararea si recombinarea instrumentelor.

De asemenea, sunt aplicate perspective critice, care ridicd si modeleaza intrebari pentru
studenti. Aceasta nu descrie doar instrumentele tehnice, ci le examineaza si dintr-un punct de
vedere critic, detaliind punctele forte, punctele slabe, logica operationala si limitarile
acestora.



Prezentarea curriculumului digital pe module



Modulul 1: Introducere in relatia dintre IA si cinematografie

Scopul modulului

Scopul Modulului 1 este ca participantii sd3 dobandeasca abilitati creative si narative de baza
cu sprijinul Al. Programa acopera etapele de generare a ideilor, de dezvoltare a conceptelor,
de scriere a scenariilor si de redactare a prompturilor. Se pune accentul pe utilizarea ChatGPT
ca partener creativ. Curriculum-ul va include elemente teoretice, tehnologice, istorice,
teoretice artistice si practice, care vor contribui la abordarea participantilor pe mai multe
niveluri. Participantilor li se va oferi o introducere solida, usor de inteles si, in acelasi timp,
inspiratd, la functionarea inteligentei artificiale si la aplicatiile sale creative in artele vizuale.

Teme din curriculum

Modulul oferd o baza in conceptele de baza si cunostintele tehnice necesare pentru aplicarea
inteligentei artificiale (Al) in artele vizuale. Cunostintele acoperite includ: o definitie generala
si scopul IA, modul in care functioneazd invatarea automatd si retelele neuronale, istoria
dezvoltarii IA (de la Aristotel la Alan Turing) si instrumente precum GAN si ChatGPT.
Participantii vor invdta, de asemenea, despre aplicatiile creative ale A, inclusiv generarea de
texte si imagini, generarea de povesti, imitarea stilurilor vizuale si aspecte etice privind
paternitatea si valoarea artistica.

Planul de invatamant sprijind in mod eficient intelegerea si aplicarea inteligentei artificiale in
domeniul artelor la mai multe niveluri:

- Introducere interactiva: introducerea relatiei dintre inteligenta umana si cea artificiala prin
exemple (semafor, captcha) ii implica pe participanti prin experiente personale si cotidiene.

- Crearea propriei povesti si prompting: exercitiile de scriere de scenarii si de generare de
imagini dezvolti gandirea creativ, rezolvarea problemelor si abilitatile narative vizuale. In
special, exercitiul de prompting imbundtiteste capacitatea de a crea un text precis si o
structura logica.

- Aplicatii practice.

- Context tehnic si fundamente teoretice: o introducere in dezvoltarea si functionarea 1A
(Turing, retele neuronale, GAN) contribuie la alfabetizarea digitald si la competentele
informatice de baza.

- Aspecte etice si filosofice: aspecte legate de definirea artei si de interpretarea operelor Al

Prezentarea subiectelor si a cunostintelor abordate

1. Introducere interactiva - dezvoltarea unei relatii personale cu IA

Modulul va incepe cu o introducere interactiva in [A, nu ca tehnologie abstracta, ci ca parte
a vietii noastre de zi cu zi. Folosind exemple simple, cum ar fi modul in care functioneaza
semafoarele sau modul de recunoastere a imaginilor CAPTCHA, studentii isi pot relata
experientele personale pentru a intelege modul in care IA este implicata in viata lor. Aceasta
lansare interactiva a dezvoltat abilitatile cognitive de creare a contextului si a pus bazele unor
lucrari conceptuale ulterioare.

2. Conceptul si istoria inteligentei artificiale



Aceasta va fi urmatd de o introducere in conceptul si scopul inteligentei artificiale, in
timpul careia participantii vor Invata despre functiile care imitd gindirea umana - invatarea,
rationamentul, rezolvarea problemelor, creativitatea - si contextul istoric al modelarii lor.
Arcul istoric va prezenta semnificatia testului Turing, de la sistemele logice ale lui Aristotel
pana la activitatea lui Alan Turing, si apoi va prezenta conceptele de IA de la mijlocul
secolului al XX-lea (de exemplu, John McCarthy si sistemele simbolice).

3. Context tehnic si mecanisme de functionare

Al treilea modul va introduce in lumea tehnicii de baza si a mecanismelor de functionare.
Functionarea retelelor neuronale, dezvoltarea Invatdrii automate bazate pe modele de date si
principiile generarii autonome de continut (text, imagine, sunet) sunt prezentate prin exemple
practice clare. Un exemplu de functionare a retelelor neuronale este sistemul de conducere
autonoma, in care retelele neuronale sunt capabile sd recunoasca si sd interpreteze mediul
vehiculului, sd analizeze datele colectate de senzori (camere, radare, LIDAR) si sa ia decizii
precum evitarea obstacolelor sau adaptarea la trafic. Tehnologia de recunoastere faciald din
smartphone-uri utilizeaza o retea neuronala pentru a identifica cu exactitate imaginea faciala a
unui utilizator. Invitarea automati, care evolueazi pe baza modelelor de date, poate avea ca
rezultat filtrarea spam-ului din conturile de e-mail sau chiar un algoritm de recomandare
Netflix. In cele din urma, un sistem de generare de continut self-service care poate genera text
(GPT-3), imagini (DALL-E, Midjourney) sau voce (Wavenet, tehnologia din spatele Siri si
Google Assistant).

In acest context, se explic in detaliu functionarea modelelor generative, inclusiv a retelei
generative adversariale (GAN), si principiile sistemelor GPT (de exemplu, ChatGPT).
Participantii vor invata cum diferd modelele lingvistice de algoritmii de generare a imaginilor
si cum pot produce diferite tipuri de continut creativ (anexele 1,2,5,6)

4. Instrumente Al in crearea vizuala

Urmatorul capitol se concentreazd pe utilizarea instrumentelor Al creative si vizuale.
Tutorialul va prezenta exemple despre modul in care functioneaza generarea de imagini (de
exemplu, Midjourney), generarea de text si povestirea (de exemplu, ChatGPT), precum si
simularea stilurilor vizuale si proiectarea personajelor. Participantii vor vedea prin exemple
reale cum poate fi construit un personaj sau o lume vizuala cu ajutorul instrumentelor Al. Un
accent deosebit va fi pus pe sprijinirea procesului creativ cu ajutorul IA, de exemplu in
generarea de idei, gandirea asociativd sau chiar povestirea. Modulul va ardta cum poate fi
utilizatd IA pentru a crea scrisori, dialoguri, naratiuni scurte, depandri sau chiar sarcini de
traducere - dezvoltind astfel o abordare multimodala si interdisciplinara in cadrul
grupului tinta.

6. Elementele de baza ale scrierii promptului

Sesiunea practica va acoperi, de asemenea, elementele de baza ale scrierii prompturilor.
Programul va sublinia faptul ca una dintre competentele-cheie ale utilizarii IA este capacitatea
de a oferi instructiuni precise, iar participantii vor invata logica construirii unui prompt bine
structurat, ilustrand cu exemple diferite abordari lingvistice. Scrierea promptului dezvolta
abilitatile de structurare logicd, constientizarea constructiei textului si strategiile de
comunicare orientate catre obiective.

7. Scenariul si construirea naratiunii

Modulul a inclus, de asemenea, o introducere in conceptele de baza ale scenaristicii.
Participantii vor trece in revista structura arcului narativ, etapele de dezvoltare a personajelor,
functionarea structurilor de conflict si modul in care acestea pot fi utilizate pentru a
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contextualiza continutul generat de IA. Vor fi oferite exemple practice de scriere de scenarii si
de generare de imagini cu ajutorul instrumentelor Al pentru a sprijini povestirile vizuale
(anexa 9).



8. Etica si teoria artei

In cele din urmi, modulul ridici probleme de etici si teorie a artei. Acesta va ghida
gandirea participantilor cu privire la aspecte precum paternitatea si originalitatea continutului
creat de Al, gradul de implicare umana si redefinirea conceptului de arta digitald. Gandirea lor
criticdA este sustinutd de intrebdri privind conceptul de artd, criteriile de evaluare si
responsabilitatea sociald a tehnologiei (anexa 10).

Competente dezvoltate si rezultate obtinute

Modulul va dezvolta o gamd largd de competente. Participantii nu vor invéta doar concepte
tehnologice de baza, ci isi vor dezvolta si gindirea creativa, abilitdtile narative, rezolvarea
problemelor si abstractizarea vizuald. O atentie deosebitd va fi acordatd gandirii independente,
capacitatii de a "dialoga" cu inteligenta artificiala si dezvoltarii unei atitudini critice fatd de
relatia dintre tehnologie si arta.

Competente dezvoltate prin curriculum:

- Invatarea modului de utilizare a instrumentelor Al

- Gandire creativa si storytelling

- Perfectionarea scrierii tehnice si a prompterului

- Gandirea narativa bazata pe vizualitate si pe imagini

Metoda de predare

Metoda de predare este integrata si bine ganditd din punct de vedere didactic: curriculum-ul
ofera o baza teoreticd, un cadru istoric si inspiratie practicd. Rolul instructorului nu este doar
de informare, ci si de insotire si stimulare. Prezentarea cunostintelor alterneaza intre explicatii
ale conceptelor, exemple concrete, Intrebari de reflectie si materiale ilustrative. Metodologia
este bine adaptatd pentru prelucrarea independentd, dar oferd, de asemenea, oportunitati
pentru mentorat.

Rezumat

Modulul 1 pune bazele mentalitatii intregului training: nu predd simpla utilizare a
software-ului, ci construieste o relatie critica, creativa si creativa cu IA. Limbajul si stilul sau
accesibil fac continutul tehnic accesibil, punand totodatd un accent puternic pe dezvoltarea
gandirii vizuale. Prin urmare, modulul este informativ, motivant si educativ in acelasi timp.



Modul 2: Crearea de imagini din text utilizind inteligenta artificiala

Scopul modulului

Modulul exploreaza potentialul inteligentei artificiale pentru generarea de continut bazat pe
imagini. Acesta prezintd participantilor elementele de bazd ale scrierii de promptere, in
special elementele de baza ale prompterelor bazate pe text si conversia acestora in continut
vizual cu ajutorul instrumentelor de generare de imagini bazate pe inteligenta artificiald,
precum si utilizarea instrumentului Midjourney. Coloana vertebrald a continutului este un text
in stil narativ si direct al instructorului Laszl6 Mihaly, care evidentiaza rolul de democratizare
al IA 1n artele vizuale.

In plus fata de utilizarea tehnica, modulul dezvolta gandirea creativi si abilitatile de proiectare
vizuala, incurajand in acelasi timp treptat generarea independentd de continut. Modulul M02
urmareste sd dezvolte competente vizuale puternice si orientate spre practicd. Planul de
invatamant este motivant, actual si urmareste sd democratizeze creativitatea. Abordarea "nu
trebuie s desenezi bine, trebuie doar sa pui intrebari bune" se potriveste perfect cu orientarile
pedagogice digitale si creative.

Teme din curriculum

Modulul se va concentra pe generarea de imagini cu ajutorul inteligentei artificiale, inclusiv
pe functionarea platformei Midjourney si pe o introducere practica in tehnicile de redactare a
prompturilor. Participantii vor invdta despre principiile generarii de imagini bazate pe
inteligenta artificiala, parametrii utilizati In procesul de generare (de exemplu, raportul de
aspect, stilul, iluminarea, setarile tehnice) si vor dobandi cunostinte despre capacitatile
instrumentelor de vizualizare bazate pe inteligenta artificiala.

Acesta va ajuta grupul tintd sa invete cum sa scrie sugestii precise, orientate spre obiective si
cum si le rafineze, recreeze sau dezvolte pas cu pas. In plus fatd de aspectele practice ale
generarii de imagini, cursul se concentreazd si pe dezvoltarea gandirii vizuale. Dincolo de
abilitatile practice, curriculumul aratd, de asemenea, cd utilizarea inteligentei artificiale ca
creativitate.

3.1 Introducere narativa: modulul incepe pe un ton prietenos care starneste interesul: "nu
trebuie sa fii Picasso" pentru a crea o opera de artd spectaculoasa.

3.2 Practica scrierii de prompte: participantii vor Invata cum sa structureze prompte in
limba englezd. Un rol important va fi acordat ChatGPT ca instrument de traducere a
promptelor.

3.3 Utilizarea Midjourney: tutorial pas cu pas despre cum sd utilizati botul Midjourney prin
interfata Discord, cum sa va inregistrati, s va conectati si sd generati primele imagini
(Supliment imagine 2.)

3.4 Parametrizare: participantii vor invdta cum sa utilizeze parametrii raportului de aspect
(--ar), stil (--style) si dimensiune (Supliment imagine 2).

3.5. Prezentarea unor instrumente alternative: Leonardo, Ideogram, DALL-E, Stable
Diffusion, Runway, Tengr.ai, NightCafe, Deep Dream Generator, comparand aspectele lor
functionale si artistice.



Prezentarea subiectelor si a cunostintelor abordate
1. Introducere interactiva - invitare experientiala si implicare

Modulul incepe cu un discurs personal, direct, care se concentreaza pe invétarea experientiala.
Instructorul utilizeaza un stil direct pentru a prezenta participantilor capacitatile vizuale ale
IA, subliniind faptul cd nu este necesara nicio pregatire artisticd prealabild pentru a genera
imagini cu succes, ci cd sunt suficiente imaginatia, experimentarea si Intelegerea
instrumentelor. Aceastd abordare inlaturad barierele si creeaza un mediu de Invatare deschis si
motivat.

2. Bazele si logica generarii imaginilor

Cursul introduce principiul generdrii de imagini pe baza de inteligenta artificiala, In special
etapele de functionare a Midjourney. Participantii vor Invata cum sa utilizeze interfata
Discord, integrarea robotului Midjourney si procesul practic de generare a imaginilor
utilizand comanda prompt /imagine. Logica generarii (construirea imaginii pornind de la
zgomot, variatia imaginii, parametrizarea) va fi demonstrata prin exemple clare, live.

Raportul de aspect, stilul, iluminarea si setdrile tehnice, cum ar fi parametrii optici (de
exemplu, obiectivul de 50 mm, valorile ISO) sunt importante pentru a regla cu precizie
atmosfera si aspectul tehnic al imaginilor generate.

3. Scrierea de prompturi - cheia utilizarii creative a IA

Modulul se concentreaza pe principiile de scriere a prompterelor, deoarece limbajul precis si
bogat din punct de vedere vizual este cheia imaginii de calitate. Modulul va ardta cum sa
scrieti prompturi clare, detaliate si intentionate in limba engleza, ce elemente (stil,
dimensiune, culoare, setari) sd includeti intr-un prompt si cum sa implicati ChatGPT in
traducerea prompturilor In limba engleza.

In timpul procesului de scriere a prompterelor, acestia isi vor dezvolta abilititile de redactare,
logicad si editare, precum si vor experimenta relatia si mecanismul de feedback dintre
instructiuni si rezultatele vizuale generate.

4. Instrumente si platforme de inteligenta artificiala - Midjourney si solutii alternative

Tutorialul nu numai cd descrie in detaliu utilizarea Midjourney (Image Appendix 1), dar
prezintd, de asemenea, mai multe platforme alternative de generare a imaginilor bazate pe Al,
inclusiv:

e Leonardo.Ai - un instrument optimizat pentru industriile creative, folosind imagini de
referinta;
DALL-E (OpenAl) - imagistica bazata pe text, integratd in interfata ChatGPT;
Ideogramd - integrarea textului in continutul vizual (de exemplu, design de logo,
postere);
Stable Diffusion - sursa deschisa, generare de imagini bazate pe stil;
Tengr.ai - Generator de imagini precis reglabil, dezvoltat in Ungaria;
Runway - platforma de generare de continut multimodal (video, audio);
Night Cafe Studio, Deep Dream Generator - experimente de stil vizual, imagini
suprarealiste.
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Compararea platformelor ajuta la alegerea instrumentului potrivit pentru propriile obiective
creative si sprijind utilizarea constientd a instrumentului.

5. Utilizarea practica a Midjourney pas cu pas

Tutorialul descrie in detaliu utilizarea tehnica a Midjourney, inclusiv:
e crearea serverului Discord si integrarea robotului Midjourney,
e functionarea diferitelor comenzi (/imagine, /describe, /info, /settings, /subscribe),
e ctapele de generare a imaginii (imagine de baza, variatie, zoom in, zoom out),
e posibilitdtile de reproducere a imaginilor (variante V1-V4, upscaling, mod remix).

O atentie speciala va fi acordata rafindrii personalizate a imaginii, cum ar fi tonurile pielii,
efectele de iluminare, ajustarea texturii si beneficiile noilor versiuni ale Midjourney (de
exemplu, 6.1) - inclusiv redarea realistd a degetelor sau noile capacitdti de generare a
suprafetei pielii.

Competente dezvoltate si rezultate obtinute

Planul de invatdmant este conceput pentru a dezvolta o serie de competente, care rezulta in
grupul tinta:
e Tnvatati despre functiile de baza ale Midjourney;
e si Invete sa creeze, sa rafineze si sa recreeze promptere in limba engleza;
e poate efectua ajustdri de stil si format utilizand parametrii de baza (de exemplu --ar, --v,
-~q);
e aplicati constient conceptele de "gandire vizuald" si "control creativ".

Metoda de predare

Invitarea experientiald si bazati pe proiecte: structura modulului se bazeazi puternic pe
invatarea experientiald si bazata pe proiecte. Modulul nu transmite doar cunostinte teoretice,
ci permite, de asemenea, participantilor sd genereze imagini in ritmul lor propriu, pe teme
individuale, folosind materialul de invatare pentru a scrie indemnuri, a crea variatii si a ajusta
continutul pentru a produce continut de calitate din ce In ce mai ridicata.

Rezumat

Modulul contribuie la dezvoltarea competentelor digitale si vizuale ale grupului tintd intr-un
mod complex. Prin intelegerea modului in care functioneaza Midjourney si alte instrumente
de inteligentd artificiald, prin aplicarea in practica a indicatiilor si prin urmadrirea etapelor
procesului de generare autonomd a imaginilor, acesta va permite aplicarea autonomad,
constienta si orientatd spre obiective a inteligentei artificiale. Modulul transmite cunostinte
tehnice, In timp ce metodologia orientata spre practica, atitudinea facilitatoare a instructorului
s1 mediul experimental de invdtare permit grupului tintd sa se implice in calitate de creatori In
procesul de productie de continut digital.
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Modulul 3: Generarea de voce si video cu ajutorul inteligentei artificiale
Scopul modulului

Participantii vor invéta despre posibilitatile de transformare a textului in voce si de graficd in
miscare, vor obtine informatii despre aplicatiile industriale si artistice si vor Invata cum sa
opereze si sa utilizeze instrumente Al de ultima generatie (Eleven Labs, Respeecher, Runway,
Suno). Modulul va dezvolta cunostintele media ale participantilor, competentele in domeniul
instrumentelor tehnice si sensibilitatea estetica, deschizand in acelasi timp noi dimensiuni ale
credrii de continut multimodal.

Teme din curriculum

Complexitatea modulului MO03 1l face un modul cheie pentru aprofundarea intelegerii
inteligentei artificiale. Conferentiarul Zsolt Hatszegi va prezenta instrumentele si utilizarea lor
prin propria sa experientd, punand accentul pe echilibrul dintre controlul creativ si eficienta
tehnologica.

3.1 Industriile creative si IA: Introducere in principalele faze ale industriei filmului si
animatiei: dezvoltare, preproductie, productie, postproductie. Se prezintd modul in care [IA
poate fi integrata in aceste faze.

3.2 Generarea vorbirii - Eleven Labs: acest modul prezinta elementele de baza ale generarii
vorbirii din text, acordand o atentie deosebitd suportului limitat pentru limba maghiara.
Participantii vor Invata selectarea modelului, reglarea find a stilului de vorbire, setarea
parametrilor de stabilitate si emotionali.

3.3 Schimbarea tonului - Respeecher: Inlocuirea materialului sonor existent cu un nou
caracter sonor este practicatd de receptori. Atunci cand aleg un model, acestia pot filtra in
functie de varsta, sex si Indltimea vocii. Pastrarea accentului este importanta.

3.4 Crearea muzicii - Suno, AIVA: Participantii isi pot crea propria muzica de film cu
sprijinul Al. Ei pot ajusta tempo-ul, instrumentele, complexitatea si ritmul schimbarilor de
armonie. Instrumentul ofera posibilitatea unei activitati creative structurate (imaginea atasata
3).

3.5 Generarea de videoclipuri - Runway: aratd cum se creeazd videoclipuri Al din text si
cum se simuleaza o scend noud din imagini existente. Descrie modul de restilizare a primului
cadru, potrivirea posturii si controlul primului cadru (Supliment imagine 8,9).

Prezentarea subiectelor si a cunostintelor abordate
1. Introducere interactiva - prezentare generala a aplicatiilor AI multimodale

Modulul incepe cu o introducere personala si practica, care face legatura intre ceea ce s-a
invatat anterior si noul subiect: in timp ce primele doud module se concentreazd asupra
motoarelor de inteligentd artificiald vizuale si de limbaj, aceastd unitate se concentreaza
asupra instrumentelor de generare de voce si video. Programa subliniaza faptul ca
generatoarele de sunet si video functioneaza pe baza aceluiasi principiu de baza ca si alte
instrumente Al: acestea Invatd prin procesarea unor cantitati mari de date si apoi genereaza
continut nou pe baza acestor date. Prin intermediul unor exemple din viata reala, participantii
vor invata despre particularitatile estetice si defectele videoclipurilor generate, precum si
despre posibilitatea de a le reinterpreta din punct de vedere artistic.
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2. Rolul inteligentei artificiale in realizarea filmelor

Programa descrie in detaliu principalele etape ale realizarii unui film (dezvoltare,
pre-productie, productie, post-productie) si modul in care IA poate fi integratd in diferitele
procese. Participantilor li se vor oferi exemple despre modul in care ChatGPT poate ajuta la
crearea unui plan de productie, a unei descrieri a scenei sau a unui dialog, In timp ce
instrumentele Al vizuale si sonore pot sprijini crearea de continut vizual si audio. Un accent
deosebit va fi pus pe controlul creativ: in timp ce Al va face procesele de productie
semnificativ mai rapide si mai eficiente, calitatea esteticd si interpretarea umand vor ramane
in mainile utilizatorilor.

3. Generarea vorbirii din text - Eleven Labs si Respeecher

Participantii vor Invata despre principiile si instrumentele de sinteza vocala sustinute de
inteligenta artificiala. Un punct culminant al cursului a fost Eleven Labs, care ofera modele in
limba englezd si permite, de asemenea, utilizatorilor sa incarce propriile mostre de voce.
Printre caracteristicile prezentate se numara stabilitatea vocii, tempoul discursului, ajustarea
tonului si reglarea find a expresivitatii emotionale. Modulul prezintd, de asemenea, platforma
Respeecher, care oferd instrumente avansate, in special pentru inlocuirea tonului vocii,
modelarea accentului si corectarea vocii. Studentii vor dobandi experienta practica in ceea ce
priveste citirea, modificarea sau stilizarea textului utilizand diverse motoare vocale bazate pe
inteligenta artificiala.

4. Generarea muzicii cu ajutorul inteligentei artificiale - Suno

Participantii vor Invata despre posibilititile de generare a sunetelor muzicale cu ajutorul
aplicatiei Suno. Prezentarea se va axa nu numai pe logica de bazd a generarii muzicii (text —
muzicd sau stil — muzicd), ci si pe posibilitatile estetice si de editare: ritm, tempo, tonalitate,
instrumentatie, structurd, setare stil. Prin conceperea si reglarea find a atmosferelor pentru
propriile proiecte, grupul tintd poate crea continuturi muzicale complexe, pe care le poate
utiliza chiar si pentru creatiile sale audiovizuale.

5. Generarea video - instrumente, greseli, posibilitati

O tema centrala a modulului este generarea de videoclipuri din text sau imagini. Cursul se va
concentra pe caracteristicile videoclipurilor generate, pe erorile tipice (de exemplu,
estomparea partilor corpului, probleme de coordonare) si pe reinterpretarea lor estetica.
Interfata RunwayML a fost demonstrata participantilor:

e cum functioneaza motoarele de generare video bazate pe text (Gen-2, Gen-3 Turbo),

e cum sa creati o imagine la video (imagine la video),

e cum functioneaza functia Motion Brush (controlul miscarii obiectului),

e modul in care poate fi utilizat video to video (de exemplu, modificari de stil, efecte de

animatie).

Utilizand setul de instrumente Runway, participantii isi pot crea propriile scene, pot genera

tranzitii cinematografice si pot incerca elementele de baza ale miscarilor de camera (de ex.
dolly out) si crearea bazata pe stil (Suplimentul de imagine 8,9)
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Metoda de predare

Instructorul va oferi, de asemenea, o perspectiva critica, punand intrebari care sa formeze
mentalitatea studentilor, subliniind problemele legate de estetica 1A, originalitate, controlul
creativ si reinterpretarea artisticd a greselilor. Metodologia se bazeaza in mare masura pe
invatarea experientiald: studentii dobandesc cunostinte semnificative prin 1incercarea,
compararea si recombinarea diferitelor instrumente.

Competente dezvoltate si rezultate obtinute

In modulul 3, participantii vor:

e sa Inteleaga procesele de generare a discursului, a muzicii si a clipurilor video din text;

e Si fie capabil sa genereze si sd personalizeze sunete artificiale (Eleven Labs);

e capacitatea de a schimba tonul (Respeecher);

e Abilitatea de a compune muzica folosind Al (Suno, AIVA);

e capacitatea de a produce si edita continut video (Runway);

e sunt capabili sd interpreteze constient distorsiunile estetice ale IA si sa le reinterpreteze
artistic.

Rezumat

Acest modul va introduce participantii intr-unul dintre cele mai dinamice si interesante
domenii ale inteligentei artificiale. Prin utilizarea generarii de sunet si video, cursantii vor
intelege cum sa creeze continut audiovizual complex folosind inteligenta artificiald, reflectand
in acelasi timp In mod critic asupra functionalitatii, limitelor si potentialului instrumentelor.
Punctul forte al modulului consta in capacitatea sa de a se baza pe intelegerea tehnologica,
experimentarea creativd si dezvoltarea sensibilitatii estetice - toate intr-un limbaj si o
metodologie care sprijind dezvoltarea unei atitudini creative independente, reflexive si
constiente.
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Modulul 4: Utilizarea instrumentelor avansate si a tehnicilor video in proiectele artistice
Scopul modulului

Scopul modulului este de a aprofunda utilizarea de baza si intermediard a instrumentelor Al
dobandite anterior si de a oferi participantilor o imagine de ansamblu cuprinzitoare a
aplicatiilor vizuale avansate ale Al. Accentul a fost pus pe reglarea find a procesului creativ,
asigurand procesarea imaginilor, compozitia si coerenta stilului.

Teme din curriculum

Modulul depéseste utilizarea de baza a instrumentelor Al si urmareste integrarea Al in
fluxurile de lucru creative. Profesorul de dezvoltare de continut va prezenta IA ca un

g, oyt

imaginilor si de re-creare estetica.

Tehnici Photoshop:

e Masca, Selectare si Masca (Selectare rapida, Selectare si Masca) (Supliment imagine 5,6,7);
e Deletie, clonare, inlocuirea fondului;

e Gestionati straturile, exportati n diferite formate.

Utilizarea combinata a instrumentelor AI:

e Omogenizati-va stilul de imagine cu Runway;

e Google Al Studio: eliminati elementele de imagine, schimbati fundalurile, generati efectul
particulelor (Supliment imagine 11);

e Stilizati primul cadru al unui videoclip, Controlul primului cadru (Supliment imagine 9).

Procesul creativ si reflectia:

e Umplere (inspiratie vizuala si conceptuald);

e Exersarea expresiei (schite, repetitii);

e Diferenta in consumul si prelucrarea continutului;

e Un echilibru intre autenticitatea artistica si experimentul tehnologic.

Prezentarea subiectelor si a cunostintelor abordate
1. Introducere interactiva - o noua abordare a IA ca instrument artistic

Partea introductiva a modulului prezinta IA ca un instrument tehnic care face procesul creativ
mai rapid si mai eficient, dar nu 1l inlocuieste. De asemenea, se reflectd asupra posibilelor
rezerve ale grupului tintd si se incurajeazad utilizarea tehnologiei in scopuri artistice prin
intrebari deschise. Scopul a fost acela de a-i face pe participanti sd recunoascd IA nu ca pe un
instrument, ci ca pe un "partener creativ" care le pune la dispozitie un nou limbaj artistic.
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2. Fazele creative si rolul inteligentei artificiale

Dupa o prezentare generald a fazelor industriei imaginilor In miscare (conceptualizare -
realizarea imaginii - crearea imaginii), programul de studiu a comparat elementele universale
ale procesului creativ (incarcare, exprimare, reflectiec) cu functionarea IA. Modulul a
demonstrat modul in care IA poate deveni o parte integrantd a fluxului de lucru creativ pe mai
multe niveluri si poate sprijini cercetarea esteticd si conceptualda - de exemplu, prin
accelerarea testarii ideilor vizuale sau prin generarea de solutii alternative.

3. Photoshop si pregitirea manuala - mascare, straturi, imbunititire

Grupul tintd a fost familiarizat cu tehnicile de baza de pregatire manuald a imaginilor
utilizand Photoshop, cum ar fi:

e crearea $i gestionarea straturilor,

e mascare si pensulare (Supliment imagine 5),

e scoateti sau mutati elementele imaginii,

e Instrumentul de selectie rapida, functiile Selectare subiect si Selectare si masca

(Supliment imagine 6,7).

Accentul a fost pus pe modul de corectare manuala a erorilor de generare in Midjourney sau
in alte instrumente Al si pe modul de extragere a elementelor de imagine pentru animarea
ulterioard. Photoshop a jucat astfel rolul unei "punti" intre editarea bazata pe Al si cea umana.

4. Manipularea imaginilor pe baza de Al - utilizind Google Al Studio (Gemini)

Modulul a prezentat Gemini Al Studio (Supliment imagine 11) ca un instrument avansat de
editare a imaginilor care poate efectua modificari ale imaginilor (de exemplu, stergerea unui
personaj, generarea unui fundal nou, schimbarea unui stil) pe baza unor comenzi in limbaj
natural. Participantii au experimentat modul in care anumite modificari ale imaginilor, cum ar
fi asigurarea unui stil omogen sau eliminarea erorilor, pot fi efectuate mai rapid si mai eficient
cu ajutorul Al decat manual.

5. Motion control si animatie - control video cu filmare de referinta

Tutorialul a aratat cum sa se controleze miscarea unui personaj generat de Al folosind
propriul material video (referintd de miscare). Grupul tinta a putut invita cum sa utilizeze
Runway First Frame Control (Supliment imagine 9) si cum sa recreeze primul cadru al unui
videoclip intr-un mod stilistic (Leonardo.ai) (Supliment imagine 4) si apoi sa il utilizeze
pentru a asigura coerenta stilistica in generarea videoclipurilor.

6. Compozitie cu After Effects

Tutorialul a ghidat participantii pas cu pas prin caracteristicile de baza ale After Effects:

e crearea compozitiilor, scalarea, gestionarea duratei,

e gestionarea straturilor de imagine, mascare, sincronizare,

e detasati imaginile cu fundal verde (Supliment imagine 10),

e amestecarea straturilor, umbre, rafinamente de mascare.
Scopul a fost de a se asigura ca publicul tintd nu numai ca va utiliza continutul generat de
inteligenta artificiala, dar va putea, de asemenea, sa 1l rafineze estetic si tehnic dupa aceea -
asigurand un rezultat vizual omogen.
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7. Gestionarea miscarii camerei si stabilizarea imaginii
Modulul a abordat o eroare frecventd in videoclipurile generate de Al: miscarea nedoritd a
camerei. Participantii au fost familiarizati cu optiunile de stabilizare din Runway si After
Effects:

e Camera de urmarire 3D,

e Efectul stabilizatorului de urzeala,

e separarea iesirii video de cea a caracterelor.
Scopul a fost ca participantii sd fie capabili sa creeze imagini de camerd consecvente din
punct de vedere vizual, chiar si pentru videoclipuri compilate din mai multe surse.

Competente dezvoltate si rezultate obtinute

Modulul 4 este conceput pentru a dezvolta urmatoarele competente:
e Post-procesarea imaginii dupa generarea imaginii (Photoshop, Google Al Studio);
e tehnici tehnice de mascare, evidentiere, compozitie si modificari stilistice;
e Tnvatati cum sa utilizati instrumentele de editare a imaginilor Runway si Gemini Al;
e Compozitia imaginilor de migcare  prin gestionarea straturilor de imagine;
e Utilizarea constientd a efectelor in After Effects;
e capacitatea de a implementa in mod independent concepte vizuale cu sprijinul Al;
e sa-si dezvolte propriul stil artistic Al si o atitudine creativa reflexiva.

Aceasta va permite grupului tintd sd producd si sd postproducd continut vizual si video
complex in mod independent, cu o abordare critica si sensibilitate artistica.

Rezumat

Tehnicile avansate vor permite grupului tintd sd isi aprofundeze intelegerea nu numai a
utilizarii instrumentelor Al ci si @ modului de a le combina intr-un mod abil, folosindu-le in
scopuri artistice. Punctul forte al modulului constd in modul in care trateaza reflectia creativa
umana si capacitatile automatizate ale IA ca pe un intreg integrat, in timp ce 1i informeaza in

ege e,

cunostintele tehnice, modulul transmite o abordare care face IA utilizabila pe termen lung in
practica artei cinematografice.

in timpul atelierului, elevii au intampinat o varietate de obstacole, dificultati si probleme de
rezolvat. Intotdeauna am reusit sa le depasim mpreuna. Astfel de dificultiti au inclus, de
exemplu, ridicarile de grasime:

e Ajustati calitatea si detaliile imaginilor sau clipurilor video. Elevii au constatat adesea
ca imaginile generate nu erau suficient de detaliate sau nu corespundeau asteptarilor
lor. In astfel de cazuri, elevilor li s-a ardtat importanta ajustarii prompterului, unde
stilul, culorile, atmosfera si compozitia dorite ar trebui definite cu mai multa precizie
si detaliu. In plus, folosind DALL-E 2 si Midjourney, a fost posibila re-generarea si
rafinarea imaginilor generate si combinarea imaginilor folosind functia "inpainting".

e Multi studenti nu au putut defini corect stilul artistic dorit sau caracteristicile estetice
asteptate de la imaginile de referinta. Utilizarea tehnicilor de transfer de stil, cum ar fi
DeepArt sau Deep Dream Generator, a ajutat studentii sa aplice alte stiluri artistice
imaginilor generate. In plus, atunci cand au experimentat cu modele A, imaginile de
referinta au fost adesea utilizate pentru a obtine o intelegere mai exactd a stilului dorit.
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Imaginile generate erau uneori prea stilizate sau nerealiste, in special in cazul figurilor
umane sau al peisajelor realiste. GAN (Generative Adversarial Networks) si
StyleGAN?2 i-au ajutat pe studenti sa genereze chipuri si peisaje mai realiste. De
asemenea, au fost utilizate tehnici de reglaj fin pentru a face inteligenta artificiala mai
adaptabila la dorintele studentilor.

Elevii au avut dificultati in a genera imagini in miscare, animatii si in a vizualiza
dinamica videoclipurilor. RunwayML si Artbreeder au fost utilizate pentru a
demonstra modul de generare a personajelor animate si a miscarilor. In plus, Adobe
Premiere Pro si After Effects au fost utilizate pentru a ajusta imaginile generate si
pentru a obtine tranzitii mai fluide ale miscarilor.
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Anexe

Anexa 1. IA si arta - analiza cursului si rezumatul predarii

IA si arta - analiza cursului si rezumatul predarii

Analiza 1: Eficacitatea curriculumului si competentele dezvoltate

Planul de Invatdmant sprijina in mod eficient intelegerea si aplicarea IA in domeniul artelor la
mai multe niveluri:

- Introducere interactiva: relatia dintre inteligenta umana si cea artificiala este demonstrata
prin exemple (semafoare, captcha) pentru a-i implica pe elevi prin experiente personale si
cotidiene. Aceasta dezvolta abilitati de contextualizare cognitiva.

- Crearea propriei povesti si promptarea: exercitiile de scenaristica si de generare de imagini
dezvolta gandirea creativa, rezolvarea problemelor si abilitatile narative vizuale. Exercitiul de
prompting, in special, imbunatateste capacitatea de a crea un text precis si o structura logica.
- Aplicatii practice: utilizarea ChatGPT dezvoltd o abordare multimodala si interdisciplinara
prin scrisori, scripturi, depanare, sarcini de traducere.

- Context tehnic si fundamente teoretice: o introducere in dezvoltarea si functionarea
inteligentei artificiale (Turing, retele neuronale, GAN) contribuie la alfabetizarea digitala si la
competentele informatice de baza.

- Probleme etice si filosofice: intrebérile privind definitia artei si interpretarea operelor de IA
vor stimula dezbaterea si vor dezvolta gandirea critica.

2. Addendum - continut relevant

Pentru a extinde cu succes cursul, merita sa integrati urmatorul continut:

- Artisti A celebri si proiectele lor: lucrarile lui Refik Anadol, Sougwen Chung, Mario
Klingemann.

- Studii de caz conexe: examinarea DALL-E, Midjourney, RunwayML prin exemple
concrete.

- Teoria artei: postumanismul, noul materialism si estetica algoritmica ca cadre
interpretative.

- Probleme de etica si drepturi de autor: statutul juridic al artei 1A, raspunderea
creativd, pericolele tehnologiei deepfake.

- Idei de proiecte: de exemplu, realizarea propriului scurtmetraj narat de 1A,
compararea secventelor de imagini generate in stiluri diferite, povestirea in colaborare cu
ChatGPT.
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3. Rezumat - experiente video IA-art

Lucrarile de artd video generate in timpul cursului sunt concepute, ghidate, editate si
post-produse de studenti pe baza propriilor idei. In acest proces, ei isi vor dezvolta
urmatoarele competente:

- Utilizarea cu incredere a instrumentelor IA (Midjourney, ChatGPT, RunwayML)
- Gandire creativa si storytelling

- Perfectionarea scrierii tehnice si a prompterului

- Naratiunea bazata pe vizualitate si gandirea bazata pe imagini

- Invitarea bazata pe proiecte si creatia colaborativi

Procesul de creare a inteligentei artificiale dezvolta nu numai abilitati tehnice, ci si
auto-reflectie creativa si constiintd narativa. Elevii vor experimenta inteligenta artificiala
lucrand nu pentru ei, ci impreuna cu ei: in calitate de co-creatori, deschizand noi orizonturi de
gandire.
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Anexa 2. Studiu descriptiv - Modul 2: Imagistica din text

Proiect de studiu descriptiv - Modul 02: Imagistica din text

Denumirea modulului: M02 Imaging text with artificial intelligence

Scop: Elevii vor beneficia de o introducere practica in elementele de baza ale prompterului
bazat pe text si transformarea acestuia in continut vizual utilizand instrumente de generare a
imaginilor bazate pe inteligenta artificiala.

1. Prezentare generala a continutului modulului

Acest modul exploreazd potentialul inteligentei artificiale (Al) pentru generarea de continut
bazat pe imagini. Acesta porneste de la elementele de baza si 1i introduce pe studenti in
tehnica de redactare a prompturilor si in utilizarea instrumentului Midjourney. Coloana
vertebrald a continutului este un text narativ si plin de umor al instructorului Laszl6 Mihaly,
care subliniaza rolul de democratizare al IA in artele vizuale.

2. Rezultatele invatarii
Pana la sfarsitul modulului:

e Iinvétati despre functiile de baza ale Midjourney;

e sdinvete sd produca prompturi specifice in limba engleza;

e sd poatd efectua ajustari de stil si format utilizdnd parametrii de bazd (de exemplu,
--ar, --v, "q);

e aplicarea constienta a conceptelor de "gandire vizuala" si "control creativ".

Elemente tematice ale modulului 3

3.1 Introducere narativd: modulul incepe cu un ton prietenos pentru a stimula
interesul: "nu trebuie sa fii Picasso" pentru a crea o opera de arta spectaculoasa.

3.2 Practica scrierii de prompte: cursantii vor invata cum sa structureze prompte in
limba engleza. ChatGPT joaca un rol important ca instrument de traducere a prompturilor.

3.3 Utilizarea Midjourney: tutoriale pas cu pas privind modul de utilizare a botului
Midjourney prin interfata Discord, modul de inregistrare, logare si generare a primelor
imagini.

3.4 Parametrizarea: studentii vor invata cum sa utilizeze parametrii de aspect (-ar),
stil (-style) si dimensiune.

3.5 Introducere in instrumentele alternative.

4. Valoare pedagogica

Modulul construieste o legaturd puternica intre sensibilitatea vizuala si cunostintele tehnice
ale cursantului. gandirea bazatd pe prompt dezvoltd planificarea narativa, alfabetizarea
vizuald si expresia tehnica. Varietatea instrumentelor ofera oportunitati de a spori autonomia
cursantului si invatarea exploratorie.
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5. Prezentarea planificata a mobilitatii

Pentru prezentarea modulului, am planificat o prezentare de tip atelier in care participantii vor
crea imagini utilizdnd exercitii interactive de promptare pe platformele Midjourney si
Leonardo. Consultarea cu reprezentantii institutiilor partenere internationale se va concentra
pe integrarea limbajului vizual, a creativitdtii si a competentelor In domeniul inteligentei
artificiale.

6. Observatie finala

Modulul M02 vizeaza o dezvoltare puternicd a competentelor vizuale si orientate spre
practica. Planul de invatamant este motivant, actual si urmareste democratizarea creativitatii.
Abordarea "nu trebuie sd desenezi bine, doar sa pui Intrebari bune" se potriveste bine cu
orientarile pedagogice digitale si creative.
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Anexa 3. Studiu descriptiv - Modul 3: Fundamentele 1A audio si video

Proiect de studiu descriptiv - Modulul 03: Fundamentele IA audio si video

Denumirea modulului: M03 Generarea de continut audio si video cu ajutorul inteligentei
artificiale

eqge vy

dobandi o perspectiva asupra aplicatiilor industriale si artistice si vor invata cum sa opereze si
sa utilizeze instrumentele Al de ultima generatie (Eleven Labs, Respeecher, Runway, Suno).

1. Prezentare generala a continutului modulului

Scopul acestui modul este de a introduce studentii in lumea creatiei audio si video bazate pe
IA. Lectorul Zsolt Hatszegi - animator si instructor practicant - va prezenta instrumentele si
utilizarea lor prin propria sa experientd, subliniind in acelasi timp echilibrul dintre controlul
creativ si eficienta tehnologica.

2. Rezultatele invatarii
Pana la sfarsitul modulului, studentii vor:

sa Inteleaga procesele de generare a vorbirii, a muzicii si a clipurilor video din text;
va fi capabil s genereze si sd personalizeze sunete artificiale (Eleven Labs);
schimbarea tonului (Respeecher);

compun muzicd cu ajutorul inteligentei artificiale (Suno, AIVA);

sa produca si sa editeze continut video (Runway);

interpretarea constienta a distorsiunilor estetice ale IA si reinterpretarea lor artistica.

Elemente tematice ale modulului 3

3.1 Industriile creative si IA: Introducere in principalele faze ale industriei filmului
si animatiei: dezvoltare, preproductie, productie, postproductie. Acesta arata modul in care
inteligenta artificiald poate fi integratd in aceste faze.

3.2 Generarea vorbirii - Eleven Labs: Acest modul introduce elementele de baza ale
generarii vorbirii din text, cu un accent special pe suportul limitat pentru limba maghiara.
Participantii vor invata selectarea modelului, reglarea fina a stilului de vorbire, setarea
parametrilor de stabilitate si emotionali.

3.3 Schimbarea tonului vocii - Respeecher: Cursantii vor exersa schimbarea

materialului vocal existent cu un nou personaj vocal. Ei vor filtra selectia modelului in functie
de varsta, sex si tonul vocii. Pastrarea accentului este importanta.
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3.4 Crearea muzicii - Suno, AIVA: Elevii 1si creeaza propria muzica de film cu
sprijinul Al. Ei pot ajusta tempo-ul, instrumentele, complexitatea si ritmul schimbarilor de
armonie. Instrumentul ofera o munca creativa structurata.

3.5 Generarea de videoclipuri - Runway: aratd cum si se creeze videoclipuri Al din
text sau s se simuleze o scend noua din imagini existente. Descrie restilizarea primului cadru,
potrivirea posturii si controlul primului cadru.

4. Valoare pedagogica

Modulul se bazeaza pe intelegerea si aplicarea practicd a IA multimodala. Cursantii vor
experimenta defectele estetice ale IA si le vor reinterpreta in directia artei digitale
experimentale. Abordarea "arta din greseli" incurajeaza autoreflectia creativa.

5. Prezentarea planificata a mobilitatii

In timpul evenimentului de mobilitate, va fi organizat un atelier interactiv de generare audio si
video pentru a prezenta modulul. Participantii 1si vor genera propriile texte in limba maghiara
si le vor transforma in diferite caractere sonore utilizind Respeecher. Ei vor adauga apoi
fundaluri muzicale Al la sunetul rezultat si, in final, vor genera si prezenta un videoclip AL In
consultare cu institutiile partenere, accentul va fi pus pe prelucrarea critica si reinterpretarea
esteticd a continutului media generat de IA.

6. Observatie finala

Complexitatea modulului M03 il face un modul-cheie pentru aprofundarea intelegerii
inteligentei artificiale. Prin combinarea vorbirii, a muzicii si a videoclipului, participantii vor
fi pregititi pentru proiecte interdisciplinare. In plus fatd de competenta tehnologica,
sensibilizarea estetica si gandirea critica reprezintd, de asemenea, un obiectiv-cheie al
modulului.
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Anexa 4. Studiu descriptiv - Modul 4: Tehnici video IA avansate

Proiect de studiu descriptiv - Modul 04: Tehnici video Al avansate

Denumirea modulului: M04 - Instrumente Al avansate pentru proiecte artistice

Scopul: Studentii vor dobandi o Intelegere mai profunda a aplicatiilor intermediare ale A, cu
accent pe compunerea, manipularea si stilizarea continutului vizual. Scopul modulului este de
a sprijini expresia artistica si utilizarea critica si constienta a instrumentelor [A.

1. Prezentare generala a continutului modulului
Modulul merge dincolo de utilizarea de baza a instrumentelor de [A si urmareste integrarea
IA in fluxul de lucru creativ. Naratorul va prezenta IA ca un "comutator al artistului" care nu
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estetica.

2. Rezultatele invatarii
Pana la sfarsitul modulului, studentii vor:
e vor fi capabili s efectueze postprocesarea imaginilor dupa generarea acestora
(Photoshop, Google Al Studio);
® sa cunoasca tehnici de mascare, selectie, compozitie si stilizare;
e sa stdpaneasca utilizarea instrumentelor de editare a imaginilor Runway si Gemini
Al;
e si fie capabil sd puna in aplicare in mod independent concepte vizuale cu suport [A;
e sa-si dezvolte propriul stil artistic IA si o atitudine creativa reflexiva.

Elemente tematice ale modulului 3

3.1 IA ca instrument. Instructorul face o paralela cu sistemul de schimbare a vitezelor
unei biciclete: tehnologia face célatoria mai eficienta, dar controlul raimane in mainile
creatorului.

3.2. Tehnici Photoshop:

e Selectie rapida, selectie s1 masca;

e Elemtorlés, klonozas, hattércsere;

e Gestionarea straturilor, export in diverse formate.

3.3. Utilizarea combinata a instrumentelor IA:

e Omogenizarea stilului de imagine cu ajutorul Runway;

e Google Al Studio: eliminarea elementelor de imagine, schimbarea fundalului,
generarea efectului de particule;

e Stilizarea primului cadru al unui videoclip, First Frame Control.
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3.4. Procesul creativ si reflectia:

e Umplerea (inspiratie vizuald si conceptuald);

e Practica expresiei (schite, repetitii);

e Diferenta dintre consumul de continut si prelucrare;

e Echilibrul dintre autenticitatea artisticd si experimentarea tehnologica.

4. Valoare pedagogica

Modulul i ajutd pe studenti sd inteleaga utilizarea instrumentelor digitale nu ca o performanta
tehnica, ci ca parte a unui set de instrumente artistice. Acesta se bazeaza pe interactiunea
dintre inteligenta artificiala si munca creativa umana. Principiul "toate defectele impreund"
permite reinterpretarea generatiilor imperfecte in concepte artistice.

5. Observatie finala

Modulul M04 1i ajutd pe elevi sa isi dezvolte gandirea creativa si independenta artistica.
Utilizarea instrumentelor nu este un scop, ci un mijloc: un proces care transforma
fragmentarea in unitate, eroarea in caracter si tehnica in sentiment. Modulul este un exemplu
al modului in care tehnologia si oamenii pot lucra impreuna pentru a crea noi forme in arta
digitala contemporana.
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Anexa 5. Transcrierea modulului 1

Modul 01 transcriere

"Cunosti legatura dintre tine, semafor si imaginea generata de inteligenta artificiala? Bine,
am inteles, asa incepe o gluma. Totusi, nu e vorba de asta acum, e vorba de tot ce vom invata
in acest curs. Undeva este legat de asta, vine de aici. Pentru cd, prin completarea unui
formular pe un site web, dovedesti ca esti om, adica declari ca nu esti un robot. De asemenea,
ati ajutat inteligenta artificiala. Sau, mai degraba, ati invatat inteligenta artificiala. Si,
desigur, va puteti intreba: bine, dar cum? Ei bine, vom primi raspunsul la aceasta intrebare in
cadrul cursului, unde vom invata si cum sa cream noi insine continut artistic. Desigur, putem
dezbate - si sper ca o vom face - daca ceea ce cream cu ajutorul inteligentei artificiale
conteaza drept continut artistic sau creatie artistica. Si nu am fi nici primii, nici singurii in
aceasta dezbatere. Cu toate acestea, pentru a obtine un rezultat frumos in final, trebuie mai
intdi sa invatam sa facem brainstorming, sa cream idei, sa spunem o poveste. lar in acest
proces, apelam la inteligenta artificiala pentru a ne ajuta sa ne dezvoltam ideile, sa generam
continut creativ, astfel incat, in final, sa ne putem crea propriile povesti, propriile scenarii. Si
oricine este interesat si perseverent va putea sd creeze un scurtmetraj sau o animatie de la
zero la sfarsitul cursului, fara nicio pregatire prealabila sau aprofundata in regie, grafica,
scenaristica sau naratiune. Sunt Laszlo Mihaly, practic fotograf, designer grafic si editor de
publicatii. In ultimii ani am folosit din ce in ce mai mult inteligenta artificiald in munca mea.
Acestea sunt cunostintele pe care incerc sa vi le transfer in acest curs. Urmati-ma!

Ceea ce este interesant este pentru ce poate fi folosit acest GPT in primul rand? Ei bine, o
multime de lucruri. Am pus laolalta cateva exemple. De exemplu, exista conversatia. Nu stiu
daca ati incercat vreodata pur si simplu sa-l intrebati. De la lucruri banale pana la intrebari
stiintifice, iar GPT poate raspunde. Ar putea fi despre animale, spatiu, literatura, politica.
Veti fi surprinsi de raspunsurile frumoase pe care le veti primi. De asemenea, vd poate ajuta
sa invatati. Poate explica formule simple in fizica, poate explica anumite reguli matematice,
ne poate spune despre evenimente istorice, dar ne poate ajuta §i sa facem o prezentare buna,
de exemplu. GPT poate, de asemenea, sa creeze continut bun pentru noi in scris. Poate scrie
povesti, scrisori, poezii sau chiar versuri. Daca nu stiti cum sa va completati teza
universitara, GPT va poate ajuta si cu asta. Si nu stiu daca ati incercat asta, dar poate
traduce si traduce bine. Produce traduceri destul de bune in multe perechi de limbi. As spune
cd rivalizeazd cu alte programe de traducere de pe piatd. In acelasi timp, dacd aveti aceste
abilitati de programare, GPT este, de asemenea, bun pentru a va ajuta cu codul programului.
De exemplu, I-am folosit de cdteva ori cand am gasit o eroare intr-una dintre paginile web pe
care le creasem §i, in timp ce cautam o solutie, mi-am amintit ca GPT ar putea fi o modalitate
de a o repara. I-am copiat codul eronat si mi-a dat raspunsul corect in cdteva secunde. L-am
introdus §i functioneaza perfect.

Cum a fost invatat GPT? Ei bine, in primul rand, ca un prim pas, prin colectarea de date.
Dezvoltatorii au colectat o multime de texte de pe internet. Carti, articole, studii, chiar si
pagini Wikipedia. Si au introdus aceste date in el. Al doilea pas a fost invatarea. GPT a
examinat aceste texte si a invatat orvdinea in care cuvintele se succed, iar apoi a urmat
reglajul fin. Odata ce a devenit suficient de inteligent, dezvoltatorii l-au ajustat pentru a
intelege mai bine intrebarile complexe si pentru a genera raspunsuri mai utile. Mai multe
versiuni ale GPT au fost produse de-a lungul anilor. In 2018, a fost lansatd prima versiune,
care a aratat ca Al poate scrie text. Un an mai tarziu, in 2019, GPT-2 a fost mult mai
inteligentd. A fost capabil s scrie texte mai lungi si mai clare, urmat in 2020 de GPT-3. In
2023, ei bine, atunci s-a produs big bang-ul, spun eu, cand OpenAl a fost descoperit de lume,
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pentru ca OpenAl si modelul GPT pe care l-a creat existau inca de... inainte de asta. A
captivat atat de mult lumea incat OpenAl a crescut vertiginos de atunci. Si astfel, in acest
curs vom folosi platforma creata de ei, ChatGPTs. Este de fapt un... un model de limbaj
optimizat special pentru conversatii. Este foarte mult despre chat ca putem conversa si este
conceput pentru a putea raspunde la intrebari intr-un mod asemandator cu cel uman, pentru a
raspunde cu atentie si chiar pentru a conversa cu noi intr-un mod prietenos.

Asadar, sa incepem sa cunoastem ChatGPT. Desi banuiesc ca majoritatea dintre dvs. [-ati
intalnit deja, pentru aceia dintre dvs. care nu l-au intdlnit, va vom oferi un rezumat foarte
scurt sau un ghid rapid. In primul rand, tastati chat.openai.com sau chatgpt.com direct in
bara de cautare a browserului dumneavoastra. Va aparea apoi o fereastra care va va cere sd
va conectati sau sa va inregistrati. Daca nu v-ati invegistrat deja, o puteti face in cativa pasi,
sau daca aveti deja un cont, va puteti conecta la contul dvs. prin Google, Microsoft sau
Apple, iar apoi veti fi dus la ecranul care functioneaza fara conectare, care este fereastra de
text ChatGPT, unde pur si simplu puneti intrebari despre ceea ce ChatGPT are de oferit. Este
fara sfarsit, chiar este. De la generarea de text, generarea de imagini, citirea continutului,
traducerea, desenarea, desenarea de diagrame, cautarea de zboruri, rezervarea de cazare si...
nenumarate. Pentru moment, ne vom concentra doar pe generarea de text. Sa incercam sd
tastam o cerere foarte simpla in caseta de text. ChatGPT va avea un timp mult mai usor daca
nu dam o comanda generica sa-mi scrieti un text. Cu cdt definitia este mai precisa, cu atat
mai precis va fi raspunsul dat de ChatGPT. Si inca nu este perfect. Daca nu suntem multumiti
de rezultat, il putem rafina. Putem sa ne rafinam linia de comanda si sa incercam, de
exemplu, sa tastam please write me a letter. Eu sunt seful. Am zece angajati intr-o companie
mica §i vreau sa scriu o scrisoare de felicitare celor zece angajati ai mei pentru ca au lucrat
impreuna §i au dezvoltat compania timp de cinci ani. Tonul trebuie sa fie optimist, plin de
speranta, orientat spre Vviitor, fara promisiuni, dar incurajandu-i totusi sa ramand in
companie. In intregime, nu depdsiti 1500 de caractere. Si trimitefi aceastd, aceastd comandd
la ChatGPT, si vedeti cat de frumos este raspunsul. Si geniul este ca putem rafina acest lucru.
Daca nu suntem multumiti, spunem da, limbajul ar trebui sa fie un pic mai formal, sau un pic
mai prietenos, si regeneram acel text. Vom face acelasi lucru in lucrarea noastra actuala.
Vom scrie un scenariu aici, asa ca ganditi-va la o poveste, imaginati-va ceva §i vom invata
cum sa scriem un scenariu.

Am rezumat in cinci puncte punctele cheie de care trebuie sa tinem cont. Primul este arcul
narativ. Arcul narativ al unui scenariu. Este de fapt scheletul structural al povestii. El
ghideaza, intriga. Clasic, consta in trei sau cinci sectiuni principale. Prima este introducerea.
Aici prezentam lumea, personajele, conflictul. A doua este desfasurarea conflictului. Ei bine,
de fapt aici, in solutia clasica , acesta este momentul in care protagonistul se confrunta cu
diferite obstacole si tensiunea creste. A treia oara se ajunge la punctul culminant. Acesta este
cel mai critic moment, in care protagonistul ia o decizie sau chiar ajunge la punctul
culminant al povestii. Apoi vine rezolutia, cand conflictul este rezolvat si se formeaza
consecintele. In cele din urmd, concluzia. Aici prezentdm noua situatie, tragem o lectie sau
aratam imaginea finalda. Al doilea punct de care trebuie sa tinem cont este dezvoltarea
personajului, deoarece protagonistul trebuie sa treaca printr-o schimbare pe parcursul
povestirii. Aceasta ar putea fi, de exemplu, o dezvoltare interna, in care el trebuie sa-si
invinga frica, trebuie sa treacd printr-o maturizare emotionald. Ar putea fi o schimbare
externd, pentru ca ajunge intr-o noud pozitie in societate, face noi conexiuni. Sau poate, daca
avem un erou, aratam calatoria acestui erou. Curba de invatare in care acesta realizeaza
ceva nou, invata ceva nou despre sine sau despre lume. De asemenea, meritda sa ne gandim la
conflict sau la conflict. Acesta este de fapt forta motrice a povestii, care poate fi un conflict
interior, lupta interioara a personajului. Ar putea fi ceva precum indoiala sau frica. Ar putea
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fi un conflict extern, un conflict cu un alt personaj sau cu un factor de mediu, iar daca nu, ar
putea fi un conflict mai profund, un conflict social sau filosofic, ar putea fi o provocare la
adresa unei idei sau a unui sistem. Al patrulea punct este rezolutia §i consecintele. Aceasta
este partea povestii sau a scenariului in care conflictul este rezolvat si lumea ajunge la un
nou echilibru. Poate fi un final pozitiv, cand personajul reuseste si situatia este rezolvata.
Poate fi un final deschis, cand povestea te face sa te gandesti. Poate fi un final cu semnificatii
multiple. Sau poate fi o rasturnare de situatie sau o surpriza. Aceasta se intampla atunci cand
o intorsdatura neasteptata da povestii un sens nou. De asemenea, merita sa includeti sau sa va
ganditi la mici subtitluri, cum ar fi acestea. Aceasta ar putea fi tema si mesajul pe care dorim
sa le transmitem publicului. Cu aceasta poveste, imaginile si atmosfera vor fi un aspect foarte
important, modul in care imaginile sustin povestea. Dar vom ajunge la acest aspect putin mai
tarziu, in procesul de creare a imaginilor. Este important sa avem dialogul si naratiunea, deci
dialogul si naratiunea, modul in care dialogul il ajuta pe erou sa ducd povestea mai departe.
Un alt aspect este gestionarea timpului, modul in care intriga se misca in ritm, daca sarim in
timp sau intr-un mod liniar. Sa ne gandim putin la aceste aspecte. Sa ne dam seama de
povestea noastrd, pentru cd vom sScrie un scenariu pentru urmatoarea parte.

Hai sa inventam o mica poveste impreund. Eu o sa inventez propria mea poveste si o sa va
arat asta doar ca exemplu. Dar va sugerez sa va ganditi si voi la ceva. Un scenariu de film
foarte scurt, de cinci minute, sau chiar doar o poveste de baza, si lasati ChatGPT sa creeze
scenariul in sine sau sa elaboreze povestea. Avand in vedere cele de mai sus, ii vom cere apoi
lui ChatGPT sa scrie acest scenariu pentru noi §i, eventual, sa rafineze aspectele pe care
le-am invatat pentru a ne oferi un raspuns mai precis. Sa introducem acum un text in caseta
de text a ChatGPT. Pentru a face acest lucru, sa procedam asa cum l-am pregatit deja si il
vom recupera. Aici, vreau sd creez o poveste despre un catelus care are de fapt un suflet uman
in el, doar manifestat sau traind in corpul unui cdine. Din aceasta cauza, are multe conflicte
si multe dificultati. Cu toate acestea, este foarte interesant faptul ca poate gandi ca o fiinta
umand, dar nu se poate exprima in acelasi mod. Ce scenariu creeaza ChatGPT pentru noi?
Sa ne uitam aici, in timp ce eu vorbesc, algoritmul lucreaza. Scrie dialoguri, creeaza
conflicte, intocmeste arcul narativ pe care tocmai l-am invatat si il realizeaza. Aici am
introdus comanda ca vreau sa fac o animatie de cinci minute. Aceasta animatie de cinci
minute este acum trasatd, are si o descriere vizuala a lumii. Desigur, pot modifica aceste
elemente daca nu-mi plac sau daca vreau sa creez acest lucru intr-un stil diferit. GPT se
descurca destul de bine aici, scrie un text destul de lung, iar apoi puteti opri videoclipul si citi
mai detaliat ceea ce scrie. Acum, de exemplu, daca acum ca a terminat, ii pot sugera cd...
dialogul ar trebui sa fie mai lung. Si mai vesel. Finalul povestii ar trebui sa aiba un final mai
dramatic. Asadar, eu pot modifica povestea originala, iar GPT o va adapta pentru noi, astfel
incat sa obtinem scenariul pe care ni-l dorim si sa adaptam scenariul la lumea vizuala pe
care ne-am imaginat-o.

Asadar, sa incepem, cred eu, de la elementele de baza. Elementele de baza ale inteligentei
artificiale. Nu vom intra prea mult in detalii, pentru ca, pe de o parte, nu despre asta este
vorba in acest curs, iar pe de alta parte, probabil ca v-ati intdlnit deja cu inteligenta
artificiala, chiar daca nu neaparat in mod constient. Pe scurt, inteligenta artificiala este un
set de programe de calculator care sunt capabile sa gandeasca, sa analizeze, sa invete si sd ia
decizii. Ei bine, cam asa cum fac oamenii. Trebuie sa va ganditi la ea ca la un creier robotic
foarte inteligent care ajuta la rezolvarea problemelor. Acum sa ne uitam la modul in care a
fost inventat. Inventarea sa nu poate fi atribuita unei singure persoane, deoarece de-a lungul
istoriei au existat multe discipline care au fost implicate in acest lucru, iar din fuziunea
acestor discipline s-au nascut discipline precum filosofia, matematica si informatica. Cu toate
acestea, cdteva persoane Si idei remarcabile au deschis calea pentru dezvoltarea inteligentei
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artificiale. Din motive de simplitate, ma voi referi de acum inainte la aceasta ca la IA. Bazele
filosofice si matematice timpurii au fost puse in principal de filosoful grec Aristotel. El a pus
bazele teoretice ale gandirii automate prin sistematizarea logicii si a rationamentului
deductiv. Ulterior, René Descartes a promovat o viziune mecanicista a gandirii umane, care a
furnizat fundamentele ulterioare pentru un model logic al inteligentei. Si apoi sarim din nou
in secolul al XX-lea, cand il avem pe Alan Turing, care este considerat parintele inteligentei
artificiale. El a pus bazele teoretice, deoarece in 1936 a publicat Universal Turing Machine,
care poate rezolva orice problema matematica, iar in 1950 a creat un test cunoscut de
posteritate ca Testul Turing. Acesta este un test care verifica daca o masind se poate
comporta ca §i cum ar fi o fiinta umana. La Conferinta de la Dartmouth din 1956, John
McCarthy a stabilit obiectivele si cadrul cercetarii in domeniul inteligentei artificiale. El a
fost cel care a dezvoltat limbajul de programare LISP! limbaj de programare care a devenit
unul dintre principalele instrumente ale inteligentei artificiale. In primele zile ale IA,
cercetatorii au modelat gandirea umana sub forma unor sisteme simbolice. Aceasta abordare
se baza pe programarea bazatd pe reguli si pe rationamentul logic. In 1956, un grup de
oameni de stiinta precum John McCarthy si Alan Turing s-au reunit si au spus. haideti sa
facem masini care pot gandi ca oamenii. Si acesta a fost inceputul nasterii inteligentei
artificiale.

Cum ne imaginam ca functioneaza inteligenta artificiala? Ei bine, este un pic ca un copil mic
care invata constant. Mai intdi trebuie sa il inveti totul, iar apoi va fi capabil sa inteleaga
lucrurile. lar pe baza acestei intelegeri, el trage concluzii si ia decizii. Inteligenta artificiala
invata daca i se arata multe exemple. De exemplu, daca vrem sa o invatam sa recunoascd
cdinii. Acest lucru se face aratandu-i o multime de imagini cu cdini §i spundndu-i ca este un
cdine pentru fiecare imagine. Inteligenta artificiala observa apoi exemplele si incepe sa caute
reguli. De exemplu, isi da seama ca, de obicei, cdinii au patru picioare, doud urechi si o
coada, iar data viitoare cand va vedea o noua imagine cu unul dintre acestea, va incerca sd
decida daca este un cdine. Astfel, daca ii aratam un copac sau ii aratam o magsind, va §ti cd
nu este un cdine. In acelasi mod, acesta invatd din greselile sale. De exemplu, daca Al-ul face
o greseala, il vom corecta astfel incdt nu, nu este un cdine, este un copac, este o masind, este
o pisica. Si astfel, data viitoare le veti putea deosebi mai bine. Si apoi ne intoarcem la
semafor, pentru ca milioane sau miliarde de oameni au folosit aceastd functie, iar numarul de
ori de cdte ori au dat clic pe semafor sau pe motocicleta, numarul de ori am dat informatii
Al-ului, invatandu-l cum arata acel obiect sau acea fiinta vie. Diferite unghiuri , iluminare
diferita, dimensiuni diferite, si toate acestea au fost informatii pentru inteligenta artificiala.
Acelasi lucru se face si cu introducerea datelor din imagini. Pentru a ardta unul cdte unul
detaliile pentru a invdta inteligenta artificiald. Imi amintesc cd acum cdtiva ani, ei bine,
aproape cred ca acum zece ani, internetul umplea foarte incet Facebook. Atdt de incet incat
imaginile nu mai apareau si atunci am observat pentru prima data ca imaginile erau inlocuite
cu scurte legende. Si stiti ce spuneau legendele? Ce era in poza? A fost un lucru foarte
infricosator, pentru ca nici mdcar nu vazusem fotografia, si era ca si cum cineva ar fi scris pe
acele fotografii ceea ce se ardta. Pe atunci inca lucram ca jurnalist §i eram obisnuit sa fiu
nevoit sa scriu legende pentru fotografii, mai ales cand lucram pentru agentiile foto. Cine
apare in fotografie, la ce eveniment a fost facuta fotografia, unde s-a intamplat, cand. Mici
detalii de genul asta. Dar aici nu era vorba de asta, ci de faptul ca fotografia era cu, nu stiu,
un barbat de vdrsta mijlocie cu un copil si un cdine in soare. Erau mici descrieri de genul
asta, era doar o curiozitate, nici eu nu ma intdlnisem cu inteligenta artificiala la acea vreme.
Mai tarziu, evident ca a avut sens si, incepand sa generez eu insumi imagini, acum Stiu cum
functioneaza, si vom ajunge la asta mai tarziu.

Unde putem folosi inteligenta artificiala? Ei bine, exista o multime de lucruri in care poate fi
folosita si adesea ne ajuta in viata de zi cu zi fara sa ne dam seama ca folosim inteligenta
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artificiald. In smartphone-urile noastre, de exemplu, pentru cd dacd folosim, de exemplu, Siri
sau Google Assistant, este vorba de fapt de inteligenta artificiala la lucru. Ea este cea care
intelege, sa spunem, ce vrem noi. Dar unii oameni joaca jocuri video §i, de exemplu, in
Jjocurile video, faptul ca avem un personaj si acesta face anumite lucruri este un lucru, noi il
controlam. Dar cum se raporteaza dusmanul cu care ne confruntam, sda zicem, la noi? Ei bine,
aceasta este inteligenta artificiala. Pentru ca inteligenta artificiala este cea care gandeste si
creeaza strategii, creeaza strategii impotriva noastrd. Sarcina noastra este sa formam o
strategie impotriva ei. Si din acest joc invata constant. Pentru ca ne jucam §i o invatam,
invatam. Este foarte interesant! Dar va amintiti cand va uitati la recomandarile de filme pe
serviciile de streaming precum Netflix. Ce vedeti? Toate filmele care sunt susceptibile sa ne
intereseze. Deci, de asemenea, recomanda pe Netflix ca sunt susceptibile sa va intereseze. Dar
de unde stii? Ei bine, pentru ca ne cunoaste obiceiurile de vizionare a filmelor, ne cunoaste
gusturile. Toate acestea sunt informatii pe care nu i le spunem, nu i le furnizam, dar prin
vizionarea unei anumite cantitati de continut, poate trage concluzii si genera continut similar
pentru noi. La fel se intdmpla si cu publicitatea. Daca ne uitam la orice pagina de pe
Facebook, scuze, orice pagina de pe internet, si vedem reclame, acea pagina poate masura
daca petrecem timp, daca ne uitam la acea reclamad, daca facem clic pe ea, daca suntem
interesati de ea, iar daca o facem, va genera continut similar pentru noi data viitoare. Putem
face acelasi lucru pentru robofi. Robotii sunt asemenea aparatelor electrocasnice. Cel mai
simplu dintre acestea este, sa zicem, aspiratorul robot din casa noastrd, care este programat
sa faca anumite lucruri §i nu gdndeste, dar din datele care 1i sunt furnizate, ce decizie va lua
atunci cdand va intdlni un obstacol, un pic de murddrie, nu stiu, o scard, un covor? Il ocolesti,
mergi pe el, iti iei matura, mopul. Containerul tau se umple, te duci si il golesti. Toate acestea
sunt sarcini care i-au fost preincarcate. Deci §i aici intervine inteligenta artificiala. Si ceea ce
este interesant, §i ceea ce va fi si mai interesant in viitorul nu foarte indepartat, sper eu, este
medicina. Imaginati-va cdat de multe date sunt disponibile pentru medicina sau pentru
inteligenta artificiala asistata de umm de medicina. Toate diagnosticele, toate descoperirile
care au fost inregistrate in ultimele decenii, sa spunem. Ei bine, daca toate acestea sunt
sculptate si solutiile la acestea sunt predate si inteligentei artificiale, ei bine, va fi o explozie
uriasa. Utilizarea inteligentei artificiale in domeniul medicinei si al stiintei medicale.

De ce este atdt de special? In primul rand, pentru cd invatd foarte repede. Un mic dezavantaj
este cd precizia sa nu este inca sutd la suta fiabila. Veti vedea cand veti genera text, imagini
sau videoclipuri cd face greseli. Putem fi indulgenti cu el, deoarece intregul proces este inca o
faza de invatare. Acum inteligenta artificiala invata. Acum va lua datele pe care le primeste si
le va transforma in continut pentru noi. Acesta este motivul pentru care oamenii ar putea
avea sase degete, de exemplu, sau acestea ar putea fi incurcate atunci cand generam o
imagine. Acesta este motivul pentru care atunci cand generam text, de exemplu, acesta este
fals. El nu ne spune ca nu stie raspunsul sau nu ne da raspunsul, dar vine cu un alt raspuns
care pare autentic, dar daca il verificam putin, se dovedeste ca nu este real, asa ca trebuie sa
il invatam care este versiunea corvecta a acestuia. Celalalt avantaj este ca poate fi folosit
pentru o multime de lucruri. Am mentionat cdteva dintre ele aici inainte, dar daca ne uitam
doar la activitatile noastre zilnice, ganditi-va cdt de mult ne ajuta in munca noastra. Ne ajuta
sa lucram, ne ajuta sa invatam, ne ajuta sa ne jucam, ne ajutd sa navigam si va deveni o parte
extraordinara din viata noastrd de zi cu zi fara ca noi sa ne dam seama.

Permiteti-mi sa va dau un exemplu simplu de functionare a inteligentei artificiale.
Imaginati-va o masina care coace o pizza. Aceasta masina invata ce fel de pizza ne place.
Primul pas este si colecteze date. Ii spunem cd imi place pizza cu brdanzd, dar nu-mi plac
ciupercile pe ea, de exemplu. Magsina invata acest lucru. Stie ca nu trebuie sa puna ciuperci
pe pizza pentru ca imi plac ciupercile, asa ca data viitoare imi va face numai si numai pizza
cu branza. Si ajungem la etapa de luare a deciziilor. Pentru ca daca, de exemplu, ii spun
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masinii ca vreau o pizza noud, ii punem o noud conditie, cum ar fi rosiile. lar rosia nu se afla
in baza sa de date de invatare inainte. Nu i-am spus niciodata ce sa faca cu rogiile, si incepe
sa se gandeasca. Daca nu-mi plac ciupercile, imi plac rosiile? Si apoi ia o decizie in acest
sens. De exemplu, el poate lua o decizie A sau B. Da, imi place. Apoi adauga rosia. Daca imi
place acea rosie si o mananc, el va interpreta asta ca pe o faza de invatare. Va invata ca da,
nu-i plac ciupercile, dar ii plac rosiile, asa ca de acum incolo ii pot face o pizza cu topping de
rosii. Dar daca o arunc inapoi §i ii dau acest semnal ca nu, nu-i plac rosiile, va lua si asta ca
un input §i nu-mi va mai face o pizza cu rosii data viitoare. Acesta este un exemplu foarte
simplu al modului in care inteligenta artificiala se adapteaza la noi. Deci acesta este un...
Este ca un creier de masina foarte inteligent care este programat sa ne faca viata mai usoara.
Functioneaza invatand din greselile noastre, invatand din exemplele noastre, cautdnd reguli
si luand decizii pe baza acelor reguli.

Acum sa analizam pe scurt si modul in care Al invata cum arata o imagine. Am mentionat
acest exemplu de semafor mai devreme. Voi explica un pic despre, um, colectarea datelor de
exemplu. Asta inseamnd sd-i ardtati exemple, sd-1 invatati exemple. In primul rand, trebuie sd
hraniti Al-ul cu o multime de imagini intre ghilimele. Daca vrem ca Al-ul sa fie capabil sa
deseneze un pisoi pentru noi, de exemplu, trebuie sd il invatam cum aratd un pisoi. Ii ardtim
milioane de imagini cu pisoi. Ii ardtim cum aratd pisoiul in alb si negru, cum aratd in culori,
in diferite ipostaze, in diferite stiluri. Toate acestea sunt intrari pentru ea. Apoi ajungem la
punctul in care inteligenta artificiald incepe sa caute reguli. Mai exact, va recunoaste modele,
se va uita la diferite imagini si va cauta modele in ele. De exemplu, pisicile au urechi, au
coada si, ei bine, au mustati. Blana lor poate avea diferite culori, poate fi alba, neagra, cu
pete sau tabby. lar inteligenta artificiala invata ce au imaginile in comun si ce este diferit. Si
aici intervin retelele neuronale, mai exact, pentru a invata caracteristicile imaginilor. Acest
lucru se realizeaza prin descompunerea acestor imagini in fragmente mici, pixeli, si prin
invatarea din acestea. Retelele neuronale functioneaza precum neuronii din creierul uman,
recunoscand forme simple, cum ar fi linii sau cercuri la diferite niveluri, si apoi lucruri mai
complexe, cum ar fi capete de pisici. Si apoi ajungem la modul in care inteligenta artificiala
genereaza o noud imagine. Ei bine, atunci cdnd invatam inteligenta artificiala cum arata o
pisicutd, aceasta devine capabila sa creeze o noud pisicuta in propria imaginatie, in
ghilimele. Nu copiaza o imagine existenta, ci creeaza una complet noud. Pe baza regulilor pe
care le-a invatat deja dinainte. Mai intdi pornind de la puncte aleatorii ca acestea, pe care le
numim zgomot. El porneste de acolo si creeaza treptat o imagine din ce in ce mai clara. Sa ne
imaginam ca avem o panza alba, spunem ca vrem o pisicad, iar el incepe sa schiteze, apoi
adauga detalii, stiluri, alege stiluri si creeaza o opera de arta pentru noi. Functioneaza
invers, si asa a inceput inteligenta artificiala sa genereze imagini in primul rand. I s-a aratat
o imagine. Au spus, da, iata o pisicuta. Si apoi, treptat, s-a adaugat zgomot, s-a adaugat
zgomot, s-a pixelat. In cele din urmad, ardta ca un ecran de televizor atunci cand nu exista
nicio emisiune. Este o imagine cu mici puncte gri si albe. Dar maginii i se spunea in
continuare ca exista un pisoi in ea. Acum, acelasi lucru a inceput sa functioneze in sens
invers. A transformat pixelii intr-unul singur, o frumoasa opera de arta. Si in cele din urma, ei
bine, aici intrad in scend, aici intrad in scend controlul si, odata cu el, retelele adverse generale,
GAN pe scurt. Intr-un astfel de caz, poate fi impartit in doud parti. Existd generatorul.
Aceasta este partea care incearca sd creeze o noud imagine. Si exista discriminatorul,
controlerul. Acesta este cel care spune daca imaginea generata arata bine si seamana cu o
imagine realda. Daca acest discriminator spune ca imaginea nu este suficient de bund,
generatorul porneste din nou si lucreaza, lucreaza pana cand, in cele din urma, produce o
imagine perfecta.

Pentru ce este folosita generarea de imagini prin inteligenta artificiala? Ei bine, pentru o
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multime de lucruri. Ei bine, in primul rand, arta si divertismentul sunt unul dintre marii
beneficiari, deoarece inteligenta artificiala poate crea picturi, desene, grafica, chiar benzi
desenate uimitoare. Dar, in acelasi mod, ne intoarcem la jocurile video. Si acolo, Al poate
proiecta noi personaje sau noi locatii, astfel incdt nu trebuie sa fie desenate de un grafician,
pentru ca Al poate face acum ca noi personaje si noi locatii sa apara in timp real intr-un joc
video. Putem folosi generarea de imagini de catre Al in filme si animatii, de exemplu, si vom
exersa acest lucru. Aceasta ne poate ajuta sa cream efecte speciale sau fundaluri animate,
dar o putem folosi si pentru a anima personaje. Ii putem misca gura in felul in care vorbeste,
miscarile ochilor, expresiile faciale la nesfarsit. Singura limita este imaginatia ta. Bineinteles,
a-- poate fi folosit in design si in industriile creative. De exemplu, arhitectii au inceput sa il
foloseasca pentru a crea desene vizuale. Designerii de moda il folosesc pentru a-si crea
hainele. Si nu in ultimul rand, exista adaugarea de date. Daca nu exista suficiente date pentru
un proiect, cum ar fi o cercetare medicala, Al poate genera noi modele pentru a ajuta
cercetarea. Cam atdat despre generarea de imagini de catre inteligenta artificiala, iar intr-un
moment vom ajunge la modul in care putem genera text.

De asemenea, suntem inca la introducere si la partea teoretica. Si cum vom folosi generarea
de text alaturi de generarea de imagini, sa ne uitam mai intdi la modelul lingvistic pe care il
vom folosi, GPT. Ei bine, sa incepem cu ceea ce este GPT. Vine de la Generative Pretrained
Transformer, care este un model lingvistic bazat pe inteligenta artificiala. Aceasta inseamna
ca GPT poate intelege, procesa si genera text. Aproape ca si cum ar fi fost scris de un om, un
om. Acum sa ne uitam pur si simplu la ce inseamna acest lucru si cum functioneaza. Modul de
a ne gandi la asta este ca avem unul, un creier de robot de text care a citit o multime de carti,
o multime de articole, o multime de continut web. Deci acest robot este capabil, pe de o parte,
sa inteleaga textul. Aceasta inseamna ca, daca ii punefi o intrebare, va poate raspunde
imediat. Poate scrie un text nou si trage concluzii, ceea ce inseamna ca face conexiuni intre
lucruri §i vine cu idei noi. Sa vedem cum functioneaza GPT. Din GPT, G este generativ.
Aceasta inseamna ca poate genera texte noi. De exemplu, daca ii spui sa scrie o poveste
despre un cdine vorbitor, G din GPT este responsabil pentru crearea unei povesti. Partea P §i
partea PT din pretrained inseamna ca el a invatat deja multe lucruri in avans. Dezvoltatorii
i-au aratat o multime de carti, articole si texte de pe internet. A invatat cum functioneaza
limba, nu doar o limba, ci multe limbi ale lumii. Cum sa faca propozitii si ce cuvinte sa
foloseasca pentru un anumit subiect. Mai inseamna si ce fel de limbaj folosim. Poate fi un
limbaj stiintific, putem folosi chiar un limbaj de nivel de gradinita. Vom analiza acest lucru in
practica, cum sa il configuram. Si ultimul T al GPT, transformatorul este o tehnologie
speciala care ajuta GPT sa inteleaga contextul textelor. De exemplu, daca ii spunem ca
cdinele a mers in padure §i a gasit o minge, GPT stie ca cdinele este cel care merge in
padure, iar mingea este obiectul pe care [-a gasit, nu invers. Acesta este motivul pentru care
poate, de exemplu, sa dea raspunsuri complexe si logice."
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Anexa 6. Transcrierea modulului 2

Modul 02 transcriere

"Buna! M-am intors si continuam cursul nostru de Arte si Inteligenta Artificiala. Dupa ce am
aruncat o privire in lumea captivanta a generarii de text, acest modul ne va duce la o parte si
mai captivantd, si anume procesul de creare a imaginilor din text.

Nu ma intelegeti gresit! Nu este vorba ca ChatGPT este plictisitor, de fapt este! Acesta ofera o
multime de posibilitati, iar noi abia am zgariat suprafata. Daca continuati sa va jucati cu el,
sa il incercati in continuare, veti putea sapa din ce in ce mai adanc in el si, in cele din urma,
poate deveni chiar captivant.

Ofera atdt de multe posibilitati interesante. Dar imagistica, ei bine, asta este o alta lume.
Lucrul minunat este ca poate genera continut vizual deosebit de bun pentru cei care, ei bine,
sd spunem cd nu au un pic de Picasso in ei.

Cu alte cuvinte, nu au aptitudini speciale de desen, nu au pregatire fotografica, ci doar o
imaginatie care pluteste bine si pot fi produse rezultate uimitoare. Desigur, ai nevoie de
altceva, iar acesta este un bun indemn, dar daca ajungi la miezul problemei, este mult mai
usor.

Mai jos, vom arunca o privire la cele mai populare instrumente de generare a imaginilor AL
Care sunt punctele lor forte, care sunt caracteristicile lor. Apoi vom invdta cum sa generdam o
imagine in aplicatia Discord utilizata in acest curs.

Si aici vom aduce generatorul de imagini MidJourney. Vom aprofunda putin aceasta
platforma. Pentru a putea crea imagini la sfdrsitul cursului si apoi, folosind diversele
solicitari si parametrii de rafinare incorporati in acesta, pentru a crea imagini §i grafice pe
care le putem folosi la final pentru a crea animatii.

Sa incercam sa vedem cum putem genera o imagine. Sa incepem in sfarsit sa cream ceva! Asa
cum am mentionat mai devreme, incepem acest proces cu linia de comanda prompt /imagine.

Apoi tastati /imagine... Daca tastam IM, ne va oferi deja ce putem tasta. Acum este fie ca
facem clic sau apasam tab si apoi va tasta, va continua la /imagine prompt.

Si practic de aici incepe munca noastra. Ce generam? De exemplu, in atelierul meu am vorbit
despre doamna cu parul roz. Acum acesta va fi un experiment bun pentru a vedea cum sa
generam asta. Poate va amintiti ca unii dintre voi ati incercat deja in timpul atelierului.
Rosu... nu rosu, imi pare rau, dar doamna cu parul roz intr-o tinuta de motociclist, in varsta
de optzeci si trei de ani, este generata de DALL-E, poate ati incercat Leonardo. Sa vedem ce
poate face Midjourney. Cu Midjourney, trebuie sa scrieti promptele in limba engleza, dar
daca aveti probleme cu asta, nicio problema, o puteti face cu o aplicatie de traducere sau cu
ChatGPT. Vom cere ChatGPT sa traduca acest prompt in engleza si il vom lipi aici. Ei bine,
sd incepem cu o descriere foarte simpla.

Bine, am scris in engleza ca o doamna in vdrsta de 83 de ani cu parul roz sta intr-o cafenea
purtdnd un ham de motociclist din piele. Este un prompt foarte simplu.
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O sa apas pe ea, sa vedem ce face cu ea. Ce va face Midjourney cu asta.

A inceput deja, lucreaza relativ repede §i in cdteva momente ne va prezenta patru variante.
Vom vedea cum iese, pentru ca am invatat ca face o imagine din pixeli sau face o imagine din
zZgomot.

Asadar, iata cele patru variante. Fotografii practic, pentru ca nu am specificat ce stil dorim.
Vom putea sa le modificam, dar rezultatul final nu este prea rau.

Putem alege apoi pe care dintre cele patru dorim sa o marim. Corect, adica Ul, U2, U3, U4.
Sau daca vrem variante diferite, ei bine, de exemplu, acum putem cere o varianta diferita
pentru prima. Si se va genera una complet noud pentru noi.

lata. Avem patru versiuni diferite. Va amintiti? Aici am avut-o pe cea din stanga sus, iar el a
facut astea. Puteti vedea ca fundalul este practic foarte asemandtor.

Lumini bldnde si placute in fundal. Acum, daca doriti sa modificati acest lucru, puteti copia
acest mic prompt. Si apoi vom tasta /imagine prompt din nou, il vom lipi aici.

Si apoi aici devine interesant, unde puteti specifica diferiti parametri in functie de ceea ce
doriti sa obtineti. Sau putem tasta aici in ce stil viem sa vedem acea imagine. Ce dimensiune,
la ce scara, mai specific? Ce culori? Putem alege orice. Deci, de unde incepem? Sa incepem
cu scara. Poate ati mai vazut comanda --ar. Aceasta este prescurtarea de la raportul de
aspect.

Acum sa incercam cum ar arata daca, de exemplu, am cere acest lucru intr-un format 16.9.
Este foarte important ca dupa ce tastati promptul, sa ldasati un spatiu, deci o pauza, apoi doua
liniute mici si apoi --ar.

Tot spatiu §i apoi aici scriem saisprezece cu noud Ssi apoi dam un enter. Apoi robotul
Midjourney incepe sa lucreze din nou §i creeaza aceasta doamnd cu parul roz intr-o scara
complet diferita.

Si iat-o. Acestea sunt gata. Vedem ca acestea sunt acum in modul peisaj. Acum, daca doriti sa
creati una pentru Instagram sau la dimensiunea unei povesti, puteti juca acelasi joc.

--ar, iar apoi va vom oferi un raport de 3:4 aici. Sau, daca va ganditi in termeni de rezolutie,
1i puteti da si 1080:1920.

Midjourney va fi capabil sa interpreteze si asta. Veti vedea ca l-a convertit la 9:16. Este
practic acelasi raport de 16:9, dar in modul static. Am aratat acest lucru astfel incdt sa poata
decoda acest raport in pixeli.

Si apoi a facut dimensiunea povestii. Aici sunt diferitele versiuni. Toate sunt randari foarte
realiste si nici macar nu am intrat incad in detalii, pentru ca aici va putem da si de exemplu, ce
optica a fost folosita pentru a face acea fotografie.

Putem spune, de exemplu, ca este o camera de 50 de milimetri cu un obiectiv, voi spune, cu o
diafragma de 1,4, cu un ISO de 200. Aceste detalii tehnice sunt mai mult pentru oamenii care
sunt obisnuiti sa seteze aceste valori pe aparatul lor foto sau in aplicatia foto a telefonului
lor.
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Va puteti juca cu addancimea de camp, distanta focala, evidentierile, umbrele i, in acelasi
mod, putefi seta ca, dorifi sa aveti putina lumina solara, doriti sa aveti niste umbre, doriti sa
aveti, nu stiu, un fundal sugestiv, cat de mult ar trebui sa fie spalacit fundalul?

Putem intra in toate micile detalii, dar vom intra in ele in sectiunea urmatoare.

Asadar, sa ne uitam la instrumentele si platformele de inteligenta artificiala, de imagistica,
existente in prezent pe piata. Voi enumera cdteva. Nu, nu le ierarhizez, le mentionez in functie
de familiaritatea sau prevalenta lov, dar sunt zeci i, ei bine, nevoile fiecaruia variaza in ceea
ce le priveste.

Unul dintre cele mai promitatoare §i inovatoare este Leonardo, care este deosebit de util
pentru profesionistii din industriile creative, deoarece le permite sa genereze lucrari de arta
unice, ilustratii sau alt continut vizual relativ rapid.

Datorita modelului Photo Real, Leonardo este capabil sa genereze fotografii realiste si se
spune ca rivalizeaza cu calitatea MidJourney. Una dintre caracteristicile sale cele mai
remarcabile este ca combina o interfata utilizator usor de utilizat cu optiuni de gestionare
detaliate.

Utilizatorii pot specifica imagini de referinta, pot determina modul in care Al le utilizeaza,
controland in acelasi timp dimensiunea, scara si aspectul imaginii, inclusiv setarea unui
fundal translucid.

Aceasta este considerata o optiune relativ unica sau rara. ldeograma este un instrument care
iese in evidenta prin faptul ca urmeaza indicatiile §i instructiunile noastre extrem de precis si
are capacitatea unica de a suprapune text pe imagine.

Veti constata ca alte aplicatii de generare a imaginilor nu sunt capabile sa urmareasca cu
acuratete aceleasi texte pe care le introducem pentru a fi plasate pe imaginea generata. Dar
Ideogram poate face acest lucru si va poate ajuta foarte mult in proiectarea logo-urilor, de
exemplu, cu rezultate foarte creative.

Si puteti genera nu numai logo-uri, ci §i afise, postere, flyere, nu stiu, felicitari. Si, de
asemenea, ceea ce face parte din unicitatea sa este ca are palete de culori si un asa-numit stil
de design care este mai putin disponibil decdt concurentii sdi.

Aici, la Ideogram, avem o caracteristica canvas. Aceasta va permite sa editati si sa modificati
imaginile generate cu instructiuni text suplimentare. Excelent pentru corectarea ulterioara a
textului sau a modelelor grafice.

Una dintre cele mai interesante caracteristici ale Ideogram este acest Magic Prompt, care va
permite sa explicati promptul cu mult mai multe detalii pentru a-l face sa se potriveasca si
mai bine viziunii noastre.

Al treilea instrument de generare a imaginilor este unul pe care probabil [-ati incercat deja,
deoarece este incorporat in OpenAl si in cadrul sau ChatGPT. Acesta este DALL-E. Este unul
dintre cele mai avansate instrumente de generare a imaginilor, capabil sa genereze imagini
detaliate si creative bazate pe descrieri text.
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Cea mai recentd versiune genereaza acum imagini mult mai realiste §i sofisticate. Apoi exista
Stable Diffusion, un model open source de generare a imaginilor. Acesta este foarte
personalizabil si poate genera imagini in diferite stiluri artistice.

De asemenea, ofera dezvoltatorilor posibilitatea de a-si crea propriile modele. Dar sa
mentionam platforma Tengr.ai, dezvoltata in Ungaria! Aceasta poate fi ideala pentru
marketeri, designeri grafici, creatori de continut sau chiar artisti care sunt capabili sa
genereze idei noi si creatii unice.

Platforma lor este, de asemenea, foarte intuitiva, relativ usor de utilizat, dar partea buna este
ca o poti regla foarte precis, astfel incat sa obtii rezultate foarte bune.

Unii oameni jura pe Runway. Acesta poate genera acum nu numai imagini, ci §i alt continut
multimedia, cum ar fi videoclipuri sau sunete. De asemenea, poate fi deosebit de util pentru
profesionistii creativi.

Exista un instrument ugor de utilizat pentru generarea AI numit Night Cafe Studio. Aici, este
un instrument care ofera mai multe stiluri si algoritmi si, de asemenea, genereaza imagini pe
baza unor indicatii text.

Apoi, unul foarte interesant este Deep Dream Generator. Acesta este un instrument bazat pe
tehnologia Deep Dream de la Google, care genereaza mai ales imagini suprarealiste si de Vis.
i puteti cere imagini in diferite stiluri artistice.

Si apoi ajungem la MidJourney, care este, ei bine, ai putea spune ca este mai mult un
generator de imagini Al pentru utilizatorii mai avansati. Acesta va ofera un grad ridicat de
realism si un control considerabil asupra imaginilor pe care le creati.

Puteti genera imagini care arata ca si cum ar fi fost realizate cu un aparat foto. Mai mult,
MidJourney a fost unul dintre primele generatoare care a rezolvat problema aspectului
natural al degetelor de la mdini i, ei bine, este unul care a depus intotdeauna eforturi pentru
reprezentarea umana realista.

Va amintiti cand aceasta era problema de inceput cu imaginile generate de AI? Ca degetele
erau toate incurcate? Oamenii aveau adesea sase, opt, zece degete? Si doar o paranteza. Stiti
de ce se intampldi asta? In multe dintre imagini, sau in majoritatea fotografiilor din care a
invatat MidJourney, vedeai mdinile asa cum se tineau de mdana sau erau impreunate. Acum,
cdnd genereaza aceste imagini, le ia ca baza si nu stie inca, sau nu a putut sa le separe.

Acum, in versiunea 6.1, el a eliminat in mare parte acest lucru. Foarte putine dintre aceste
erori sunt facute. Cu toate acestea, tot in aceasta versiune, el a reusit sa introduca noi texturi
ale pielii pentru a imbunatati si mai mult reprezentarea umand.

Si bine, cu siguranta se vede, deoarece in versiunile anterioare, in versiunile anterioare
textura pielii era destul de artificiala. Acum am mentionat-o pentru ca arata ca un portret
facut cu un aparat foto. Si ceea ce este cu adevarat minunat la MidJourney este cantitatea de
control in mdinile utilizatorului.

Deoarece puteti utiliza comenzi parametrice pentru a face trimitere la stilul unei alte imagini
sau chiar al unui personaj si pentru a transforma complet aspectul imaginii generate. Vom
vedea, vom incerca acestea si vom intra in detaliile modului de utilizare a MidJourney.
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In continuare, vom vedea cum sa folosim Discord, cum sa invitam robotul MidJourney acolo
si cum sa ne inregistram pentru MidJourney si sa incepem sa folosim MidJourney.

Nu este nevoie sa va vorbesc despre Discord si despre cum sa instalati Discord, deoarece ati
avut deja nevoie de aceasta platforma de chat pentru atelierul online anterior, deci este
instalata si functioneaza pe toate computerele dumneavoastra.

Cu toate acestea, merita sa va creati un cont Midjourney, astfel incat sa putem merge mai
departe si sa ne pastram propriul continut pe care il generam. Tastati midjourney.com in
browserul dvs. Si vi se va prezenta un ecran de pornire relativ special. Un pic matriceat, un
pic IT. O cavalcada de numere, litere.

Si aici, in coltul din dreapta jos, este un buton de abonare sau de conectare. lar in coltul din
stdanga jos, exista documentatie si un buton de explorare. Inainte de a va autentifica, ati putea
dori sa va jucati pe aici facand clic pe butonul Explore sau Discover.

Puteti gasi cdteva lucrari foarte interesante care au fost create aici, in cadrul aplicatiei
Midjourney. Daca faceti clic pe aceste imagini, puteti vedea, de asemenea, in partea dreapta
a imaginii, ce indemnuri au fost folosite pentru a le crea.

Le puteti studia si va puteti inspira din ele in cele ce urmeaza sau in munca noastra. Apoi,
revenind la ecranul principal, selectati butonul Abonare. Aici va puteti inscrie cu un cont
Google sau cu contul Discord.

Deoarece avem deja un cont Discord, sunt doar cateva clicuri. Apasati continuare cu Discord
si acum sunteti conectat la aplicatia Discord.

Cum putem utiliza Discord sau invita Midjourney sa faca parte din contul nostru? Daca
sunteti conectat la Discord, veti vedea o bara de pictograme aici in stanga, o bara verticala
de pictograme, iar in partea de jos a acesteia se afld aceasta mica pictograma de busola din
spate. Aceasta este pictograma de descoperire. Faceti clic pe ea si veti vedea serverul pentru
Midjourney in partea de sus a listei de servere prezentate. Daca faceti clic pe acesta, il puteti
adauga imediat. Acceptati termenii si conditiile si veti vedea apoi pictograma pentru
Midjourney in pictogramele de meniu din partea stangd. Daca faceti clic pe ea, primul lucru
la care veti fi dus este sala de informatii Getting Started, unde vi se va prezenta de fapt
documentatia si comenzile pe care le veti putea utiliza.

Mai jos sunt diverse anunturi, aici posteaza mai ales administratorii, veti afla ce este nou,
daca urmeaza o actualizare, cum sd o configurati, ce camere noi au fost create, au fost create.

Si aici puteti naviga mai departe intre diferitele camere. Si merita sa derulati in jos la
grupurile de incepatori. Veti vedea ca exista mai multe dintre acestea. Puteti selecta oricare
dintre celelalte camere si apoi puteti derula prin creatiile de aici.

Creatiile pe care le-au creat alti utilizatori. Cu un cont Midjourney gratuit, de fapt puteti crea
doar aici. Dezavantajul acestui lucru este ca exista un continut vizual relativ limitat care
poate fi generat.

Aici puteti genera doudzeci si cinci de imagini pe zi, iar daca alegeti pachetul urmator, puteti
genera doua sute de imagini pe zi. Dar puteti experimenta cu acest pachet de baza. Asa cum
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am mentionat, puteti introduce aceste comenzi in acest grup Newbie. [nainte de a incepe sa le
folositi, va sugerez sa va uitati la ceea ce a fost creat in ultimul minut sau in ultima jumatate
de ora.

Motivul pentru care dau un interval de timp atdt de restrdns este pentru ca exista o multime
de utilizatori, iar acestia sar imediat in sus si in jos pe continutul creat. Asadar, nu ne putem
intoarce pand la inceput, dar putem fi totusi surprinsi de o creatie remarcabila.

Si putem vedea, de asemenea, ce indemnuri au fost folosite pentru a o crea, cum poate fi
rafinatd. Si, in cazul in care ne vine curajul sa o incercam noi insine, veti vedea ca existd o
sectiune de text in partea de jos.

Aici este locul unde, daca incepeti sa tastati slash, care este semnul per, si incepeti sa tastati
imagine. Dar, de fapt, daca ati tastat deja im, primul din sugestii va fi prompturile imagine.

Acum, in Midjourney, aceasta este linia de comanda de baza care invita serverul sa intre in
actiune. Fara ea, indiferent ce comanda sau prompt tastati, acesta nu va fi capabil sa o
interpreteze.

Deci, daca este acel prompt imagine, sariti peste el si incepeti sa tastati pentru a genera orice
imagine, o... nu stiu, o padure intunecatd cu un rasarit de luna, nu va face nimic in Discord.

Cu toate acestea, daca o prefixati cu /imagine prompt, va incepe sa o genereze. Si aici scriefi
/imagine prompt, iar apoi in engleza creati textul din care doriti sa generati continutul.

Vom continua intr-o clipa sa vedem ce comenzi putem da.

Este tentant sa ne apucam imediat de treabd, dar va sugerez sa ne familiarizam mai intdi
putin cu Discord si Midjourney, iar apoi vom trece la generarea imaginilor.

Am sa va aradt cdteva animatii de baza, si nu doar animatii de baza, ci pe interfata, ce puteti
face. Daca va uitati, vom tasta comenzi in aceasta mica fereastra de chat sau fereastra de
mesaje, aici.

Si intotdeauna incepem aceste comenzi cu o bara oblica sau un semn per. Daca introduceti
acest lucru, si veti vedea ca ofera deja comenzile pe care le folosim frecvent. Printre acestea
se numara imagine, describe, info, settings sau subscribe.

Ei bine, daca incepeti cu /settings si apoi apdsati enter, veti primi o oferta despre cum sa
utilizati Midjourney. Ce versiune dorim sa folosim?

In acest moment Midjourney este la versiunea 6.1. Aceasta este cea mai avansatd si cea mai
recenta versiune. Cu toate acestea, daca dorim sa incercam versiunile anterioare, o putem
testa pe aceasta, cum genereaza acelasi prompt sau cum genereazda o imagine din acest
prompt pe baza diferitelor versiuni.

Pentru aceasta, atunci cand o selectati aici, in aceste setari, va genera implicit imaginile
generate de acum inainte cu aceasta versiune. Cu toate acestea, in solicitari putem ajusta
parametrii, iar daca intr-una dintre solicitari credem ca dorim sa o generam cu o versiune
anterioard, nu trebuie sa schimbam intreaga interfata din setari, trebuie doar sa specificam in
acea solicitare ca da, dorim sa o generam cu... nu Stiu versiunea trei sau patru, iar apoi
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Midjourney va lua in considerare acest lucru.

Intre timp, putem afla cat de mult stilizeazd aceste imagini. Existd un mod complet brut, apoi
exista o stilizare foarte scazuta, una medie, ridicata §i foarte ridicata. Am tendinta de a lasa
stilizarea medie activata implicit.

Aici puteti incerca si care este modul --raw sau care este modul de stilizare foarte ridicata. Si
acestea pot fi setate oricum. Va spun, cele pe care le setati aici, in setari, sunt cele pe care le
setati ca implicite. Dar in solicitari, putem sa ne ferim de ele separat sau le putem modifica
cu ajutorul comenzilor parametrilor.

Sub asta vine personalizarea, asta. Modul public, astfel incat toata lumea sa poata vedea
asta. Exista un mod remix, in care puteti regenera imaginea deja generata modificand-o
pufin.

Urmeaza modul variatie puternica sau variatie mai slaba. Si apoi, de asemenea, il puteti seta
in cele din urma pentru a genera imagini rapid, foarte rapid sau foarte lent.

Putem folosi acestea in functie de cdte credite ne-au mai ramas. Desigur, creditele variaza in
functie de bani. Deci, daca cumparati un pachet pro mai mare, veti avea desigur mai multe
credite.

Apoi sa mergem mai departe si daca tastam urmatoarea bara oblica, si apoi sa vedem daca
tastam /info si apasam enter, se va tipari de pe propriul nostru canal cdt timp ne-a mai ramas,
cdte credite avem, ce pachet am ales pana acum de cdnd suntem utilizatori Midjourney? Cdte
fotografii am facut, cate dintre acestea au fost de utilizare turbo, cdte au fost de utilizare
normala? Avem vreo comanda care ruleaza? Si obtinem o scurta prezentare generala a
tuturor acestora.

Daca luam urmatoarea comandad, aceasta ar putea fi de exemplu /describeWith this we can do
that we upload a photo and then with /describe we get its description. Cum putem incarca o
fotografie? Daca stergem textul din caseta de mesaje, apare din nou mica pictograma plus de
la inceputul casetei de text. Daca facem clic pe ea, va aparea o bara de meniu pentru a
incarca un fisier, a crea un subiect sau a crea un sondaj.

Desigur, pentru noi este important sa incarcam fisierul, dar puteti face acelasi lucru facand
dublu clic pe pictograma plus si vi se va arata cum sa selectati fisierul respectiv. Il incarcam
si adaugam descrierea, unde va vom da o descriere a acestuia.

Si in final avem comanda subscribe. Daca mergem cu asta, atunci §i cerem acest lucru, ne va
oferi diferitele pachete din care putem alege pentru a trece la versiunea pro.

Cu comanda describe, putem prelua o caracteristica foarte interesanta. Cu aceasta ii putem
cere practic lui Midjourney sa descrie ceea ce vede in imagine. Putem face acest lucru
tastand o imagine sau un link dupa d/describe. Daca specificam imagine, o putem incarca
aici, putem incarca o imagine selectata.

Eu am incarcat una de pe internet, are un fluture pe ea, si apoi dupa ce am scris asta, asta,

apas enter §i se incarca imaginea. Se gandeste un pic si apoi imi da patru sugestii de text cu
ceea ce pot vedea acum.
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Daca il cititi, aici sunt patru mici sugestii. Puteti seta videoclipul pentru a citi mai detaliat.
Acum nu am de gand sa tin asta pentru a ne mentine in miscare de-a lungul timpului.

Si sub imagine, aici sunt patru numere mici. Aceste patru numere se refera la care prompt
este mai atragdator pentru noi. Va genera o imagine pentru noi in functie de aceasta. Sa
incercam! De exemplu, apasam unu §i apoi vedem acest mic prompt, scrie in engleza, si apoi
da, la sfarsitul promptului la sfarsitul promptului, in stilul si intre paranteze, numele
artistului. Ei bine, aici pentru numele artistului, de exemplu, putem tasta Picasso si cele doua
liniute --ar 128:85. Acesta este ar, vom ajunge la aceste mici comenzi de parametri intr-un
moment.

Acesta este de fapt semnul raportului de aspect, abrevierea acestuia. Inseamnd raport de
aspect. Aici putem alege sa folosim raportul de aspect standard 1:1, poate cinema
widescreen, sau 16:9 sau 21:9.

Poate dorim o imagine fixa, un raport 3:4. Sau putem pastra acest original la 128:85. Voi
alege asta si voi trimite comanda. Si apoi va aparea o mica fereastra galbena in care putem
vedea cum functioneazd, cum merg procentele, cdt dureaza generarea acestei imagini.

Subliniez ca putem face toate acestea in Newbees, camera. De asemenea, va voi arata imediat
cum, in modul Pro, putem sa ne cream propriul server si sa generam imagini acolo, astfel
incdt nimeni sa nu le poata vedea in afara de noi.

Si intre timp, lucrarea de arta este gata. Puteti vedea ca ati creat patru fluturi mici care stau
in iarba verde.

Ei bine, este diferit de prima imagine, destul de diferit. Putem incerca acum a doua versiune.
Aici nu imi ofera posibilitatea de a alege stilul unuia dintre artisti, asa ca o voi trimite fara
aceasta comanda si voi vedea ce genereaza.

Trebuie sa asteptam un pic, pentru ca atunci cand cererea este prea mare, serverul lucreaza si
el mai lent si nu poate imediat, nu poate indeplini imediat cererea sau comanda noastra. Pe
de alta parte, cand sunt putini utilizatori sau platim mult pentru un pachet mai bun, suntem
mutati mai sus pe lista de prioritati a si acesta genereaza imaginile solicitate mai repede.

Rezultatul celei de-a doua solicitari este gata. Ei bine, este inca un pic departe de original,
dar este o interpretare foarte buna a faptului ca exista un fluture in aceasta imagine.

Sa vedem ce va face pentru a treia. Daca observati, descrierile prompterului nu sunt foarte
detaliate in acest caz, pentru ca nu exista prea multe detalii in imagine. Ce vedem in ea? Un
fluture care se odihneste pe un fir de iarba. Exista fire de iarba neclare in fundal si atdt de
mult incdt acest fluture este patat. Recunoaste acest lucru destul de bine, de exemplu, aici pe
acest rezultat final sau pe acest prompt si genereazad ceva similar.

Puteti sa va jucati, fie facandu-va o fotografie, fie incarcdnd o fotografie proprie si sa vedeti
ce recunoaste i ce regenereaza.

Pentru ce sunt toate aceste pictograme si butoane mici? In aplicatia Discord, in camera

Midjourney. Puteti vedea ca sub fotografiile generate exista un rand de butoane de la Ul la
U4, apoi unul mai mic dupa aceea.
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Aici sunt doua sageti intr-un cerc. lar sub acestea sunt butoanele de la V1 la V4 si o mica, ei
bine, evident, este o pictograma de partajare.

Obtinem patru imagini generate. Cele patru imagini generate sunt numdrate in aceasta
ordine. Astfel, in coltul din stanga sus este una, in coltul din dreapta sus este doua, in coltul
din stanga jos este trei si in coltul din dreapta jos este patru. Se aplica si numerele de sub
imagine.

Daca apasati Ul, U2, U3, U4 sau unul dintre acestea, inseamna upscale, pentru ca le va
folosi, le va folosi pentru a up-scale imaginile pe care le primeste. De exemplu, daca vreau sa
maresc a doua imagine de aici, sau a doua imagine, apas U2 si va porni aceasta comanda §i
puteti vedea ca vine intr-o versiune mai mare aici.

Daca doriti sa mariti si mai mult, puteti apasa upscale sau puteti apasa diferite versiuni ale
acesteia pentru a mari §si mai mult detaliile sau chiar pentru a adauga detalii ochilor. Exista,
de asemenea, o caracteristica interesantd prin care putem micsora, daca apasam pe zoom
out, putem urmari ce se intampla.

Este o mica jucarie distractivda. Aceasta va adauga mai mult context, astfel incat sa putem
micsora imaginea, iar acest lucru va crea un continut interesant, va puteti juca cu el, dar
atdta timp cdt genereaza asta, va voi ardata ce altceva puteti crea.

Deci, in a doua bara de meniu, avem V1, V2, V3, V4. Putem crea diferite variatii ale acestora
pentru imaginea pe care am selectat-o. Dupa randul de sus este acest mic ca un icon de
actualizare.

Cu aceasta putem regenera pe baza prompterului existent. Aici nu avem niciun cuvant de spus
daca am putea dori sa facem modificari la imagine, nu putem face asta complet. Ne predam
Al-ului, ideii sale, pentru ca acesta sa poata genera o noua grafica din aceasta.

Intre timp, exista un buton de partajare. Daca facem clic pe acesta, ne duce la aplicatia web
si deschide aceasta imagine in browser.

Intre timp, a generat aceasta, ehm Zoom Out. Puteti vedea ca imaginea anterioard era un mic
fluture destul de aproape de . Daca alegem acest zoom out dublu, se creeaza un mediu pentru
el, deci se adauga o, o alta bucatica de iarba, un camp.

Acest lucru merita incercat in unele cazuri, de exemplu in mijlocul unui oras. Cerem ceva
intre cladiri, iar apoi se extinde atat de frumos. Puteti veni cu solutii foarte interesante, le
puteti cauta pe YouTube.

Puteti vedea ca in coltul din dreapta sus al ecranului exista o cautare, iar langa aceasta
exista un buton ca aceasta casuta de primire. Este important, sau ar putea fi important, acest
buton inbox, deoarece continutul pe care il creati in grupul Newbies se pierde foarte repede,
nu se pierde, ci este mutat in partea de sus a listei.

Tocmai pentru ca o multime de oameni genereaza continut intre timp, si astfel acestea dispar,
sau, sau pot fi pierdute din vedere. Pentru a nu fi nevoit sa derulati inapoi prin cine stie cdte
sute de imagini, puteti merge in casuta dvs. de primire si puteti gasi imaginile pe care le-ati
generat si apoi le puteti privi din nou si le puteti sterge daca nu mai doriti sa le vedeti.
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Cum ne putem asigura ca ceea ce am generat nu este vizibil pentru altii? Astfel incat sa nu
fim in camerele incepatorilor, dar Midjourney sa functioneze doar pentru noi §i sa fie vazut
doar de noi si de nimeni altcineva.

Cel mai simplu mod de a face acest lucru este sa ne cream propriul server. In aplicatia
Discord, in partea de jos a barei verticale de meniu, veti vedea ca exista un buton pentru a
adauga un server. Daca faceti clic pe acesta, vi se va afisa Create your server.

Selectam optiunea de a ne crea propriul server. Eu fac asta pentru mine si pentru prietenii
mei. [i vom da un nume aici, sa ii spunem Arts Al, creation. Si apoi vi se va oferi sa va invitati
prietenii, poate sa-l personalizati sau sa trimiteti primul mesaj!

Nu mergem atdt de departe incd, ceea ce vom face este sa invitam Midjourney aici. Putem
face acest lucru, mergand la serverul Midjourney aici, si apoi la botul Midjourney, faceti clic

dreapta si mergeti la profilul dvs. si apoi este Add application si add to server.

Si aici vom selecta acel server, pentru ci am apelat deja la Arts AL Il selectdm si il activam.
Confirmam ca nu suntem un robot. Si avem Midjourney conectat la serverul Arts AL

De aici, este o poveste simpla, pentru ca ceea ce trebuie sa facem este sa incepem sa scriem
comenzi in partea de jos si apoi de acolo vom vedea ce am generat.”
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Anexa 7. Transcrierea modulului 3

Modul 03 transcriere

"Bine ati venit! Sunt Zsolt Hatszegi, animator, profesor de animatie si manager entuziast al
unui studio de animatie. In cele doud module anterioare ati avut ocazia s invdtati despre
cele doua motoare ale inteligentei artificiale. Unul este motorul lingvistic, si anume Large
Language Model, iar celalalt este motorul vizual .

In acest modul, ne vom ocupa de motoarele pentru generatoarele de sunet si video. Acestea
functioneaza intr-un mod foarte similar intre ele, deci invata dintr-o multime de date in
acelasi mod si incearca sa traga concluzii si sa creeze generatii in acest fel.

In industria filmului si a animatiei, inteligenta artificiala a devenit acum extrem de
importanta. Inteligenta artificiala inlocuieste metodele care inainte necesitau multe resurse §i
energie si eficientizeaza considerabil timpul de productie, reducandu-I chiar de zece ori.

Cea mai dificila parte este insa gasirea echilibrului intre automatizare si controlul creativ.
Pentru ca, odata ce ai un prompt bun si generatii acceptabile cu setari bune, tot trebuie sa
asteptfi.

Exista acel factor asupra caruia avem putin control, nu putem imbunatati din prompt, trebuie
doar sa asteptam. Din, sa zicem, cinci, cincisprezece, doudzeci de generatii, poate exista una
care sd fie acceptabila sau, Doamne fereste, deosebit de buna.

Ca profesionist, cred ca, cu inteligenta artificiala, va trebui sa mai asteptam cdtiva ani buni
pentru a crea generatii care sa poatd concura cu un actor de calitate. Dupa cum ati
experimentat, generatiile tind sa contina defecte.

Ceea ce se intampla in video este un fenomen foarte interesant, deoarece greselile din video si
ciudateniile pe care le aduc generatiile sunt tratate ca o noud calitate estetica si, de fapt, a
fost creat un nou tip de gen artistic.

Este o forma de arta experimentalda, dar merita sa experimentam cu ea. O problema cu
generatoarele video este ca acestea tind sa interactioneze. La fel ca in generarea de imagini,
madinile incrucisate sau mdinile care se suprapun au cauzat probleme mari si, pentru o lunga
perioada de timp, inteligenta artificiala nu le-a putut rezolva pe cele noi.

In generatoarele video, de exemplu, se pot intampla lucruri precum picioarele care nu raman
acolo sau pasesc in locul gresit sau picioarele si membrele care se unesc sau erori ciudate de
genul acesta. In modulele anterioare ati invdtat despre generarea textului din text, generarea
imaginilor din text, generarea imaginilor din text, generarea imaginilor din text cu ajutorul
imaginilor sau generarea imaginilor din imagini si acesta va continua in acelasi mod.

Generarea de video din text, generarea de vorbire din text, generarea de muzica din text,
generarea de video din video si am putea continua la nesfarsit. As putea spune ca acestia sunt
termeni auto-explicativi. Veniti alaturi de mine sa vedem cum functioneaza inteligenta
artificiala generatoare de video §i voce.

Mai intai, sa ne uitam la procesele implicate in productia de filme si animatii. Prima faza este
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faza de dezvoltare. In aceasta faza, filtram conceptul, scriem scenariul.

Dar aceasta faza de dezvoltare include, de asemenea, proiectarea fundalului, proiectarea
personajelor, definirea paletei de culori, capturarea aspectului si stilului si asa mai departe.

Din primele doua module, puteti face de fapt aceste lucruri cu ajutorul inteligentei artificiale.
Urmatoarea faza a procesului este pregatirea, in care programati productia , de exemplu, §i
creati un plan de productie.

Evident, aici ne poate ajuta ChatGPT. Aceasta faza include pregatirea elementelor vizuale
pentru animatie §i crearea altor planuri tehnice si, desigur, inregistrarile sonore.

Urmatoarea etapa a procesului este productia, cand se filmeaza, se interpreteaza rolurile, se
realizeaza cinematografia si animatia. Etapa finala este post-productia, montajul, iluminatul,
efectele vizuale, post-productia sunetului §i toate celelalte.

Dupa cum probabil stiti deja din credite, exista o multime de roluri de asistent pe un platou
sau in productia unui film. De asemenea, puteti incerca sa atribuiti aceste roluri de asistent
lui ChatGPT.

Si acum sa trecem la generarea discursului. Dupa cum am mentionat deja, aceste motoare
sunt, de asemenea, alimentate prin introducerea unor cantititi mari de date. In acest caz, mai
multe minute sau chiar ore din recitarea sau materialul unui actor sunt ascultate de Al, astfel
incdt acesta sa poata invata accentul sau, sa reproduca tonul vocii si asa mai departe.

Deoarece incearca sa deserveasca cele mai populare genuri, podcasturile si dublajele sau
naratiunile sunt, prin urmare, predate in principal in cele mai vorbite limbi. Ca urmare, limba
maghiara §i trasaturile cu un continut emotional mai serios sunt eclipsate.

In ciuda faptului ca exista multe servicii cu caracteristici in limba maghiara sau modele cu
voice-over in limba maghiard, foarte putine le au. Inteligenta artificiala nu este inca buna la
sprijinirea sau intelegerea motivatiei emotionale.

Astfel, se intampla ca incarcatura emotionala din discurs sd fie pusa intr-un accent gresit sau
intr-un loc gresit de catre inteligenta artificiald, sau intr-un mod spectaculos, intr-o situatie
nejustificata, un personaj dintr-un videoclip devine emotional.

Si sa incepem cu Eleven Labs, care, din fericire pentru noi, include un model antrenat in
limba maghiara. Eleven Labs este unul dintre cele mai importante servicii de pe piata si are o
multime de caracteristici pe care nu le vom detalia acum.

Astfel, exista, sa zicem, izolarea unei voci de celelalte sau izolarea vocii unui, unei, unui
vorbitor de celelalte. Exista, de asemenea, functii de studio, efecte sonore si, de asemenea, o
functie de schimbare a tonului, dar vom folosi un alt instrument pentru asta.

Ceea ce ne intereseaza acum este Text to Speech, pentru a incerca sa citim un text in limba
maghiara. Aici va ofera optiunea de a crea o clona de sunet, ceea ce inseamnd ca trebuie sa
incarcati o mostra de sunet in el, iar apoi va crea un model cu acel sunet, iar apoi puteti citi
textul cu acel sunet.

Si apoi selectati modelul. Putem sa ne aratam recunostinta ca exista douda modele maghiare
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in Eleven Labs la toate, pentru ca ceilalti s-ar putea sa nu aiba niciunul. Puteti tasta
Hungarian sau Hungarian in caseta de cautare §i vor aparea sunete diferite pentru cele doua.

Avem deja un Balazs aici. Daca doriti o voce pentru o naratiune, o reclama sau un material
e-learning puteti alege chiar vocea mea. Hai sa lucram impreund. Si este minunat ca puteti
scrie aici pentru ce functii este potrivit modelul.

Ahm, acest barbat maghiar- Citeste orice text doresti cu vocea mea. ldeal pentru orice
context §i face fata propozitiilor complexe. Acesta mi se pare mai convingator, asa ca voi
ramane la acest model. Ar trebui sa utilizati cu siguranta 2,5 pentru a genera aici, sau puteti
ajusta cdt de repede sau incet o spuneti.

Similaritatea este o caracteristica pentru schimburile de tonuri, unde puteti spune cadt de
similar ar trebui sa sune cu originalul. Stabilitatea sau stabilitatea este valoarea pe care o
puteti folosi de fapt pentru a seta o frecventa emotionala pentru aceasta.

u cat valoarea este mai mare, cu atdt mai monoton sau mai monoton, dar cu sigurantd o
Cu cdt val t tat t ton, d ¢
generatie buna veti obtine, iar cu cat valoarea este mai mica, cu atat mai multe, sa spunem,
gemete sau mici valuri emotionale veti aduce la lectura.

(pauza de doua secunde) Scanez textul care urmeaza sa fie citit si in acel moment pare sa
ofere nu generare, ci re-generare. Pentru ca a recunoscut deja ca am folosit acest text.

Dincolo de marginile cadrului, ii poti simti bataile inimii, care se contopesc cu ritmul
imprejurimilor, ca si cum... timpul insusi ar face o pauza pentru a-l privi. Fiecare miscare
face parte dintr-o coregrafie perfecta, in care trupul si sufletul sunt aduse intr-o armonie in
care nu exista loc pentru eroare, ci doar pentru clipa eterna.

Si poate ca l-ati auzit aruncand un mic accent ciudat la inceput din cauza valorii scazute a
stabilitatii. Aceasta va fi o bund ilustrare sonorda acum pentru a incerca cum putem pune un
ton feminin pe aceeasi generatie.

Si pentru schimbarea tonului vom folosi Respeechers, deoarece are modele cu accente care nu
fac ca schimbarea tonului maghiar sa fie inacceptabilda. Si daca va creati un utilizator, il
puteti incerca gratuit, iar un numar bun de generatii sunt activate de Respeecher.

Si apoi sinteza vorbirii. Si, dupa cum puteti vedea, exista si aici text to speech. Dar
Respeecher nu are un model de limba maghiara, asa ca suntem interesati de Speech to
Speech. Si aici putem face clic pe Go to Voices pentru a vedea ce biblioteca de voci sau
modele are Respeechers.

Si aici puteti seta varsta si sexul modelelor disponibile. De asemenea, puteti selecta modelul
de voce invatat pe care doriti sa il utilizati, precum si limba pe care modelul a invatat-o.

[introducere] Acest lucru este important pentru noi, deoarece in destul de multe limbi litera T
este litera A sau exista o multime de vocale care pur si simplu nu suna asa, iar daca acest
lucru nu este invatat de model, deoarece limba respectiva nu l-a inclus, atunci vocea noastra
in limba engleza va avea o ciuddtenie sau va spune acele vocale diferit.

Asa ca voi alege senior, care inseamna batran, si o voi asculta. [Si apoi faceti clic aici pentru
a selecta sunetele invatate ale modelului, sau pentru a seta cat de inalt sau scazut sau poate

46



cat de tnalt sau scazut ar trebui sa sune modelul.

Si, de asemenea, foarte important aici pentru accent, accentul, il puteti seta sau lasa sa fie "al
dumneavoastra”, astfel incat incearca sa pdstreze accentul original, iar acesta este unul
dintre punctele forte ale Respeechers. Butonul de salvare salveaza setarea.

Butonul plus este folosit pentru a adauga modelul la proiectul dvs. lar aici, cu upload audio,
selectez discursul pe care tocmai l-am generat si il incarc. Si, in final, fac clic pe butonul de
generare.

Dincolo de marginile cadrului, 1i poti simti batdile inimii, care se contopesc cu ritmul
mediului inconjurator. Ca si cum timpul insugsi s-ar opri pentru a-l privi. Fiecare miscare face
parte dintr-o coregrafie perfecta, in care trupul si sufletul sunt aduse intr-o armonie in care
nu exista loc pentru eroare, ci doar pentru clipa eternd.

Pentru un ton invatat dintr-o limba complet diferita, a iesit destul de bine. Se simte in mod
evident. Sau puteti auzi ca tonurile nu suna exact ca limba originala. Exista un numar limitat
de modele in versiunea gratuita, dar probabil ca ati putea gasi un model care sa va pronunte
bine sau mai bine vorbitorii.

lar versiunea platita ne ofera mai multe optiuni bune.

Si apoi sa incepem in lumea generatoarelor de sunet. Sunetul poate fi, evident, un efect sonor,
poate fi muzica §i poate fi voce. Puteti accesa majoritatea serviciilor de generare a vocii
folosind contul Google.

De obicei gratuite, acestea permit un numar relativ mare de generatii. Asadar, sa incepem cu
generarea muzicii. Si apoi va voi prezenta Suno, care poate genera muzica. Cea mai buna
modalitate de a va face o idee despre acest Suno este sa mergeti la pagina principala si sa
ascultati muzica pe care au generat-o alti oameni.

Nu mai este nevoie sa spunem cd putem incepe sa lucram la ea facand clic pe butonul Create,
iar aici ne va oferi sa introducem imediat versurile noastre, dar poate genera versuri pentru
noi facand clic pe butonul Write with Suno. Pentru coloana sonord, nu vom avea nevoie de
versuri in acest moment, asa ca vom crea muzica instrumentald, iar aici ne ofera genuri, dar
le putem introduce si noi.

Folosind ChatGPT, am generat deja o descriere, o descriere a genului intr-o mica caseta de
text um de pdna la doua sute de caractere. Si aici putem tasta titlul lucrarii.

Voi lasa titlul pentru mai tdrziu §i voi incepe generarea acum. Dar generarea se va incheia
doar atunci cand va fi afisata lungimea lucrarii. Aici puteti vedea ca este de patru minute.
Lucrul interesant este ca puteti asculta ce a generat pana atunci.

(slow piano playing) Imi place in special cd este un pic relativ meditativ, mai aproape de o
experienta pentru tine. Ceea ce puteti construi pas cu pas ii puteti incarca pentru ca el sa le
poatd folosi pentru a crea o noud lucrare. (sunet de tastare) Intre timp, in concert, se poate
intampla adesea ca ele sa nu fie cantate in acelasi tempo, ci tempoul se schimba intre ele.

Si atunci il puteti regla aici astfel incat sa nu existe nicio variatie de tempo, sau o micd
variatie de tempo, sau o mare variatie de tempo. Astfel, se poate intdmpla ca sa nu aiba nici
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mdcar un tempo i sd creeze o intreaga piesa experimentala pentru noi.
Si, de asemenea, putem stabili intervalul de tempo in care trebuie sa scrie lucrari pentru noi.

lar in elaborare sau dezvoltare, putem seta cdte straturi avem, cdte piese avem, cdte
instrumente avem, daca vreti, ordinea lor de prioritate si structura lor. Si aici aleg modul de
dezvoltare care este specific pentru coloana sonora.

Si, din nou, nu este un lucru generic, dar te-ai astepta ca un astfel de program sa poata
selecta ce semnaturd temporala trebuie sa aiba muzica pe care o scrie pentru noi.

lar in strategie, o putem seta la maybe daca preferam o abordare mai modala a muzicii.

lar pentru setul de date, il putem seta sa genereze muzica pentru noi la ce nivel de
complexitate sau la ce mezanin de concept de teorie muzicala. Acestea sunt in principal
familiare celor care au avut deja o educatie de teorie muzicala.

De asemenea, putem seta caracterul repetitiv al muzicii, intervalele la care este redata si
frecventa armoniilor. De asemenea, ne ofera posibilitatea de a alege tonalitatea.

(touch tone) Asa ca am configurat-o astfel incat sa nu fie foarte repetitiva si variabila.
Asadar, de la medii la schimbari de armonie rapide-o-shifting. Pot seta ce instrument de bas
ar trebui sa fie in ea, ce instrument de armonie ar trebui sd fie in ea, sau daca vreau sa adaug
unul nou, pot spune ca va fi un instrument melodic.

Confirm selectia, editez instrumentul si apoi il pot adauga, sau il pot sterge si adauga un alt
instrument.

Deci, aici este instrumentul melodic pe care l-am selectat. Acum, aici este un semn de
exclamare ca nu exista niciun instrument bas. Voi pune un instrument de bas de film, destul de
interesant.

Si apoi sintetizatorul Epic Basses Cinematic Sub. In regula.

Pot sa-mi numesc stilul. Renumeste-1. i voi da un nume.

Si apoi ma intorc la pagina principala. Si de pe pagina principala, navighez la Style Designer,
iar aici vad stilul nou creat din care vreau sa lucrez. Voi face clic pe cele trei puncte de aici
pentru a crea o noud compozitie.

Aici, pot seta sau rescrie din nou in ce cheie ar trebui sa fie piesa, sau pot selecta cdt de
lunga ar trebui sa fie. Aceasta poate fi selectata de la o jumatate de minut in sus si cred ca
este foarte interesant cd o puteti seta pentru o piesa muzicald pentru un segment sau o scend
sau o parte.

Am nevoie acum de una de 30 de secunde si voi crea piesa. In ciuda complexitatii sale,
genereaza relativ rapid, sau chiar as indrazni sa spun ca genereaza compozitii mult mai rapid

decat Suno.

(Muzica de tranzitie) Cred cd a facut o treaba foarte buna si o puteti descarca ca MP3, midi.

48



Acum sa vedem cum putem modifica acest lucru in editor. Si aici, dupa cum puteti vedea,
putem vedea si activa/dezactiva anumite piese si efecte pe piesa.

(muzica de tranzitie) Daca nu ne place o anumita piesa, putem face clic pe acest buton pentru
a genera o noud variantda pentru aceasta, in functie de instrument si de functia acestuia,
desigur. Si aici putem activa/dezactiva efectele care sunt pe piesa.

Pentru a reda, trebuie sa salvati mai intai lucrarea, deoarece formularul browserului nu
permite redarea instantanee daca modificati muzica. Cu toate acestea, redarea instantanee
este permisa in aplicatia desktop.

Cu alte cuvinte, puteti descarca acest program pe computerul dumneavoastrd, unde va
permite mai multe lucruri, iar redarea instantanee nu este o problema. Daca doresc sa fac
modificari la aceasta piesa, pot face clic in acest editor, unde pot selecta pur si simplu sunetul
care nu-mi place si pot folosi butonul de stergere pentru a-l elimina.

Sau am putea introduce un alt sunet. Aici, din nou, imi spune ca nu permite redarea in forma
de browser, asa ca trebuie din nou sa fac clic mai intdi pe salvare si apoi il pot reda, sa ascult
cum a iesit.

(Muzica de tranzitie) Acesta este sunetul de kalimba al kiso. Asta pentru ca am setat-o astfel
incdt sa nu se forteze sa cante la tempo.

Asa ca are aceasta senzatie de umanitate, de sovaiala. Pot numi compozitia, desigur...

(pauza de cinci secunde) Si, in cele din urma, desigur, descarcarea... (pauza de trei secunde)
Dupa cum puteti vedea, inteligenta artificiald a devenit un instrument de compozitie foarte
complex.

Si apoi ajungem la generarea de videoclipuri. Probabil va puteti da seama ca o multime de
servicii au vazut lumina zilei si in acest gen. Este posibil sa fi dat peste o multime. Voi
enumera cdteva dintre cele multe care au ceva nou de oferit fata de restul.

Baza acestor servicii este practic aceeasi si sunt foarte asemandtoare. Acest lucru nu
inseamnd, desigur, ca daca puteti utiliza unul in mod eficient, veti putea, intr-un fel sau altul,
sa il utilizati pe celalalt super eficient. Sugestia mea este ca atunci cand incercati un serviciu
nou, sa va uitati mai intdi la documentatie, astfel incdt sa il puteti utiliza in mod profesionist,
cu mai putine resurse, adica mai putine credite, si sa obtineti rezultate mai bune.

In prezent, unul dintre cele mai avansate instrumente este ComfyUl, la care puteti adauga
nenumdrate alte servicii. KlingAl are o functie pentru a controla miscarea, care cred ca
functioneaza bine.

LumalLabs Dream Machine este bun pentru crearea sau animarea unui personaj consistent.
Wiggle are functia greenbox, Krea Image to Video este bun la morph sau transformari de
genul acesta.

Pika Art este cel care poate inlocui obiecte sau introduce noi elemente in videoclipuri
existente, si exista Kaiber, care poate fi aruncat in pentru continut lung. Si exista Runway,
care sunt un serviciu foarte complex si bogat in functii, asa ca acesta este cel pe care il vom
folosi acum.
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Acesta este runwayml.com. Runway contine o multime de servicii, unele dintre ele sunt legate
de sunet, altele sunt legate de imagini. O dezvoltare cu adevarat complexa. Si apoi sa intram
in ea.

(pauza de doua secunde) Si apoi acesta este tabloul de bord, asa-numitul dashboard. Este
important de stiut pentru ca atunci cand sunteti in modul de generare sau aveti biblioteci sau
biblioteci de proiect, dupa caz, nu le puteti accesa din tabloul de bord, dar cand faceti clic pe
generate, interfata se schimba si de acolo puteti accesa tabloul de bord, dashboard-ul,
biblioteca care contine toate imaginile sau videoclipurile pe care le-ati incarcat sau generat.

Alternativ, puteti face clic pe acest buton pentru a accesa toate proiectele pe care le-ati creat
pana acum. Dar sa revenim la tabloul de bord. Sa vedem ce functii are Runway. Faceti clic pe
All Tools (Toate instrumentele) pentru a vedea toate cele treizeci §i cinci de caracteristici
disponibile in prezent ale Runway.

Audio Tools este locul unde puteti genera audio. Lip Sync video adauga sau inlocuieste
miscarea buzelor la o imagine sau un videoclip existent pe baza unui fisier de sunet sau a
unui text. Clean Audio curata fisierul audio, iar Remove Silence taie pauzele dintr-un sunet.

Transcript recunoaste vorbirea umana §i genereaza un fisier text din aceasta. Sau va subtitra
automat videoclipurile. Runway are un generator de imagini relativ bun.

Puteti gasi un generator de imagini similar cu Midjourney aici. Infinite Image este bun pentru
a putea relua o imagine in afara limitelor imaginii, sau pentru a cere Al-ului sa o reia, sau
chiar pentru a aduce doua imagini si a le plasa mai departe si va face tranzitia intre cele
doua pentru dvs.

Imaginea Expand este cea care schimba raportul de aspect. Sterge si inlocuieste, cu aceasta,
similar functiilor de imbunatatire Inpaint sau a-a Midjourney, puteti selecta parti ale imaginii
pentru a genera alt continut de imagine.

Puteti inlocui fundalul sau schimba contextul unui personaj. Puteti crea variatii ale aceleiasi
imagini, puteti colora imagini vechi albe si negre, iar Runway are si o functie de marire a
imaginii.

lar instrumentele video, uh, exista o oarecare suprapunere aici, deci aveti Remove silence si
Transcript si unele dintre caracteristicile cu care suntem deja familiarizati. Exista urmarirea
miscarii, uh, recunoasterea scenei intr-un film existent, sau recunoasterea taieturilor.

Si, daca doriti sa manipulati, sa zicem, o singurad scend dintr-un film sau sa manipulati mai
multe scene, dar numai acele scene, puteti utiliza aceasta functie pentru a tdia sau va tdia
automat acele scene pentru dumneavoastra. Va poate ajuta cu profunzimea campului, poate
spala fetele de pe film, puteti crea super slow motion, iar aici puteti corecta culoarea filmarii
sau a fisierelor video.

lar cu inpainting puteti estompa elemente sau personaje. In Video to video, acest lucru
schimba stilul videoclipului. Frame interpolation: aceasta imbind imaginile statice intre ele
cu un efect foarte ciudat.

Indepdrtarea fundalului, evident, indepdrteazi fundalul de subiectul dvs. Apoi existd
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generarea video generald. Acum generam video. Aici, in stanga, puteti vedea functiile
disponibile, care se modifica pe masura ce selectati un model sau incepeti prin a denumi
proiectul sau sesiunea.

Voi incepe doar cu textul pentru moment. Aici va puteti uita la documentatie sau ajutor sau
exista exemple. Facdnd clic pe aici jos ca ajutor ne va oferi elementele de baza prompte. Aici
puteti configura modelul care va face ca totul sa functioneze.

Pe masura ce selectez Gen3 Alpha, veti vedea cum se schimba bara de meniu din stdanga.
Fiecare model ofera optiuni diferite. Alternativ, aici puteti seta lungimea generatiei.

Nu puteti obtine miscarile coordonate frumoase ale camerei in Gen3 Alpha, dar puteti ajusta
migscarile camerei mai precis in Turbo §i Gen2. Si apoi voi lipi descrierea scenei deja creata
cu ChatGPT.

Cinci secunde ar trebui sa fie timp suficient si voi spune generate. Si in timp ce se genereazd,
sa va spun la ce serveste Actl. Actl muta o alta imagine pe baza unei imagini, i asta doar
pentru portrete.

Deci, daca va inregistrati spunand ceva §i generati, sa zicem, o figura 3D, va anima imaginea
generata pe baza miscarii dvs. Mai sus in dreapta puteti vedea cdte credite v-au mai ramas.

Acum am un pachet care ofera un mod de explorare, ceea ce inseamnd ca genereaza incet,
dar nu utilizeaza niciun credit.

Asadar, sa ne uitam la rezultate.

Facand clic pe eticheta Add, pot marca sau crea marcaje care sa ma ajute sa navighez intre
generatii.

lar in Actiuni, putem mari pana la 4K. lata modul de extindere, care schimba raportul de
aspect. Daca vreau sd fac din asta o imagine fixa acum. De asemenea, ofera si alte functii pe
care le-am mentionat.

Si cu acest buton pot, de asemenea, sa fac posibila utilizarea imaginii in care videoclipul este
oprit pentru o alta generatie. O pot redenumi facand clic pe acest buton. Ii pot spune a doua
scend intro shot, asa.

Trebuie sa faceti clic pe acest buton daca doriti sa reutilizati promptul si setarile pentru
generatia respectiva. Ma pot uita la prompterul complet, unde pot vedea si ce numar de
seminte a fost si, eventual, sa il reutilizez mai tdrziu sau pot elimina generatia respectiva din

acest proiect daca nu imi place.

Acum voi selecta acest videoclip creat din proiecte sau generatie si il voi da ca fisier sursa.
Pentru ca acum vom genera un alt videoclip dintr-un videoclip.

Aici in exemple, in exemple, ofera deja acelasi lucru pe care l-ar oferi altfel in video to video.
Dupa cum puteti vedea aici, ne ofera animatie ca o gyurma, 3D si multe alte conversii de gen.

Eu voi alege desenul liniar. Si apoi Runway ne va pregati frumos promptul. Dar daca vreau sa
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introduc ceva specific, pot. Lungimea este datd, asa ca nu ma opresc aici.
Sa mergem la generatie.
Videoclipul este gata.

Foarte interesant. Trebuie sa spun ca voi mai incerca o datd. Acum voi incerca unul 3D. Ma
intreb ce va face cand ii voi cere sa fie numit low poly-style.

Scriu low poly in cdteva locuri si generez. Si am terminat cu generarea 3D low poly. Hai sa
arunc o privire.

Din pdcate, nu a reusit sa obtina low poly corect, dar imi imaginez cd, cu cdteva re-generari,
ar putea chiar sa reuseascd. Si in continuare vom genera video din imagini.

Runway ofera sa mergeti la cadrele sale sau la motorul de generare a imaginilor cu Create
image si sa generati o imagine de acolo. La fel se intdmpla si daca faceti clic pe imagine aici
sus. Fac clic pe imagine si, ca si cum as vrea sa fac o operatiune imagine la imagine, introduc
o imagine ca fisier sursd.

Acesta o analizeaza si la sfarsitul analizei ne ofera un prompt sau un prompt pentru imagine,
iar daca fac clic pe video, pastreaza acel prompt. As putea folosi acest lucru pentru a genera
un videoclip din text. Acum voi introduce imagini.

Voi pune imaginea pe care tocmai ati descris-o. Voi pune o alta imagine, care este de fapt un
mic decupaj. Decupajul mai mare este evident foarte usor de realizat cu functia Infinite
Image. Acum, iata un prim plan.

Si apoi asa, de la distanta, mergeti la apropiere sau intoarceti-o. Pot folosi aceste butoane
pentru a muta sau schimba ordinea in sus §i in jos, sau pentru a scoate imagini daca am prea
multe. In momentul de fata permite trei imagini, astfel incdt sa ne alcatuiasca o secventa de
trei imagini.

Solicitarea nu are nicio semnificatie in acest moment, asa ca voi folosi o setare implicita de la

Runway sau voi rescrie usor miscarea camerei de tip dolly out pe care o sugereaza.

Daca lasam o singura imagine, putem genera imagini bune, dar miscarea camerei nu va fi la
fel de controlata, chiar daca descrierea este exact aceeasi.

Si din moment ce am lasat acel singur cadru in mijlocul locatiei cadrului cheie, puteti gasi
acel cadru in mijlocul miscarii sau in mijlocul taieturii. Ma intorc la Gen-2, dar la fel ca
Gen-2, Gen-3 Turbo poate face miscari de camera oh specifice.

Faceti clic aici si veti vedea cursoarele pentru a controla miscarea camerei.

Apoi faceti clic pe Settings (Setari) si veti gasi un cursor numit Motion (Miscare). Acesta este
motion (Miscare), un mic parametru reglabil prezent in majoritatea generatoarelor video oh,
care va permite sa controlati intensitatea, cantitatea de miscare.

Acum voi lasa o valoare de o saptamana aici foarte indraznet, si putem seta, de asemenea, fie

samdanta sau alte setari in aceleasi Setari. Daca aveti setarea doritd, puteti incepe generarea
prin apasarea butonului Control Enter de la sfarsit.
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Probabil datorita acestei valori de miscare foarte curajoasa de sapte, personajul nostru se
misca atat de mult si imbatraneste intre timp. Desigur, o re-generare ar avea un rezultat
complet diferit. Migcari similare ale camerei pot fi setate §i cu motorul Turbo, dar este mai
putin conciliant.

Am observat ca Gen-2 produce o generatie putin mai spectaculoasa.

Acum va voi ardata o alta metoda, pentru care am generat o imagine in Runway, pe care o voi
numi.

Bine, deci are un nume. La fel ca in Midjourney, pot cere variatii ale acestuia, dar voi spune
ca vreau sa il folosesc pentru video, iar apoi voi folosi Motion Brush de data aceasta.

Pot mari aceasta mica fereastra si cu Motion Brush voi spune detectare automata, voi selecta
totul.

Si apoi voi spune acestui brush. Ca uh, ariciul este un pic in jos pentru a se deplasa spre
ciuperca sau in fata ciupercii.

Proximitate, sa vina mai aproape de noi asa. Aceasta verticald as putea sa o pun inapoi in
mijloc, nu vertical, astfel incdt sa spuna sa mergi spre dreapta si sa te apropii de camera. Si
vom vedea ce se intdmpla cu asta.

O functie similara de afisare a unui element si de indicare a directiei acestuia se afla si in
Kling AL

Evident, acest lucru merita o re-generare sau doua sau zece, dar s-ar putea sa trebuiascd, de
asemenea, sd redesenam ariciul pentru a-i ardta picioarele din spate.

Si aici am incercat sa obtin un efect similar cu modelul Alpha.
Cu ajutorul functiei de stergere si inlocuire din Runway, putem folosi functia de stergere §i
inlocuire pentru a elimina elementele pe care dorim sa le mutam din imagine si tehnica

cadrelor cheie pe care am folosit-o pentru figura asezatd pe banca.

Incerc sa fac ciuperca sa creasca din pamant sau ariciul sa vina din marginea imaginii sau
din alta parte.

Suntem la sfarsitul modulului. In modulul urmdtor, vom analiza modul in care putem utiliza

tehnici avansate pentru a obtine un control mai mare asupra rezultatelor generate si vom
analiza, de asemenea, compozitia si decuparea.”
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Anexa 8. Transcrierea modulului 4

Modulul 04 transcriere

"Inteligenta artificiala este un instrument, o pensula. Pentru noi, artistii, este o oportunitate.
Multi dintre noi simt ca se tem de aceasta noua tehnologie si de ceea ce poate aduce ea.

Pe o bicicleta, deraiorul este o tehnologie care ajuta ciclistul pe bicicleta sa se deplaseze mai
eficient. Putem parcurge distante pe bicicleta, in special cu o bicicleta cu angrenaj, pe care
altfel nu am putea sa le parcurgem sau nu am putea sa le pornim.

La fel se intampla si cu inteligenta artificiald. In procesul nostru creativ, o cutie de viteze este
ceva care ne poate ajuta sa fim mai eficienti. Pana acum, ati invatat cum puteti utiliza
inteligenta artificiala pentru a scrie eficient scenarii, concepte, a genera imagini sau a crea
videoclipuri.

In acest modul, vom aborda si tehnici de nivel intermediar care va pot ajuta acum sa va
concentrati asupra expresiei artistice. Aceste tehnici pot fi aplicate si la crearea de lucrari
comerciale, dar noi vom fi interesati de expresia artisticad.

Va invit sa va uitati la aceste tehnici ca o modalitate de a vedea potentialul cu care va pot
ajuta ca mijloc de exprimare. Este posibil sa aveti inca rezerve in ceea ce priveste utilizarea
inteligentei artificiale, iar eu pun intrebarea: exista valoare in a nu cunoaste aceste
instrumente?

Cdt de mult inainte este cineva care nu este instruit, dar este mai familiarizat cu aceste
instrumente decdt suntem noi? Va sugerez sa rezistati pana la sfarsitul modulului si sa vedem
ce ziduri putem darama, sau ce ziduri puteti dardma voi, pentru a invata un nou limbaj
artistic §i o noud forma de arta pe care le puteti folosi.

Odata ce ati reusit sa va compuneti si sa va editati scena in After Effects. Tot ce a mai ramas
este sa salvati videoclipul. Puteti face acest lucru cu Ctrl+M, sau puteti utiliza Composition si
Add to render queue. Daca Add to render queue nu este activ si Ctrl+M nu functioneaza,
probabil ca trebuie doar sa selectati compozitia pe care doriti sa o salvati.

Daca fac clic pe compozitia dorita in panoul proiectului, butonul este deja activ §i pot utiliza
Ctrl+M. Acest lucru va afisa coada de randare in locul liniei cronologice. Aici puteti pune in
coada mai multe compozitii si, de indata ce incepeti randarea, fiecare compozitie va fi salvata
pe rand.

In modulul de iesire, putem seta ce codec, ce format de fisier sd folosim. In general, H.264,
adica crearea unui fisier video MP4, este ideal. Daca faceti clic pe acest text albastru, sau
galben pentru vechiul After Effects, apare o alta fereastra in care puteti selecta un alt format.

Daca este selectat H.264, acesta va fi cu siguranta un fisier in format video acceptabil si de
obicei usor de redat. Puteti schimba unde sa il salvati si ce nume sa ii dati facand clic pe
textul albastru de langa Output to, care este galben pentru After Effects mai vechi.

Si odata ce totul este configurat, tot ce trebuie sa faceti este sa apasati butonul de randare.
Asadar, procesul tehnicilor pe care le-am invatat in acest modul ar putea arata astfel: mai
intdi avem imaginea generatd de Al
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Apoi ajustam si imbunatatim manual imaginea, iar apoi facem descompunerea elementara, pe
care am facut-o si noi, dar Al-ul ne poate ajuta. In faza urmdatoare, Al anima imaginea sau
elementele imaginii, apoi o compunem, iar daca compunerea nu este suficient de omogena,
daca elementele sunt oarecum dezarticulate, mai avem o sansa de a unifica aspectul cu
ajutorul AL

Pentru a face acest lucru, tot ce trebuie sa faceti este sa reincarcati videoclipul existent, care
nu este complet omogen, in Runway si sa dati primului cadru de restilizare chiar un stil
complet diferit, astfel incdt sa genereze un videoclip nou complet omogen pe baza
videoclipului deja bine dezvoltat.

Deci, ati invatat cateva tehnici care va pot ajuta in crearea dvs. Cum le folositi, ce vedeti ca o
oportunitate sau cdand va dati seama ca de fapt aveti un instrument in mdneca pentru a
rezolva o problema creativa, depinde de dvs.

Va multumim ca v-ati alaturat noua! Va dorim tuturor mult noroc in generare si creatie!

Este posibil sa aveti deja o idee despre procesul de baza al industriei cinematografice. Acesta
incepe la baza, cu formulari conceptuale sau conceptuale, apoi cu crearea de imagini si, in
cele din urma, cu productia imaginii in miscare. Procesul creativ sau procesul artistic poate fi
foarte diferit, poate fi foarte divers.

Dar exista unele lucruri care sunt comune procesului creativ. Unul dintre aceste puncte
comune este umplerea. La fel ca inteligenta artificiala, avem nevoie de o multime de intrari.
Citim, ascultam, vedem. Cu cat cunostintele noastre sunt mai versatile, cu atdt este mai usor
sa vedem conexiunile si cu atdt putem gdsi contexte noi mai interesante pentru subiectele pe
care le alegem.

Am putea numi infill un fel de cercetare estetica si conceptuala. Celalalt punct comun este
exprimarea si practica acesteia. Toti marii creatori isi scriu ideile §i isi testeaza ideile cu
acuzatii.

Chiar daca doar la un nivel de baza, scrierea si schitarea gandurilor si ideilor noastre si
practicarea lor contribuie foarte mult la procesul creativ. Umplerea poate fi un adevarat
combustibil pentru procesul creativ doar daca reflectam constant la lucrurile si problemele
din jurul nostru.

Altfel, umplerea nu este altceva decdt consum de continut. Prin urmare, inteligenta artificiala
nu este intregul proces, ci un instrument care trebuie integrat in procesul nostru creativ.
Lucrul cu inteligenta artificiala este, prin urmare, o alternanta sistematica de aport uman sau
reflectie umana si inteligenta artificiala.

Asadar, sa incepem cu utilizari mai avansate, iar in cadrul acestora, cu Photoshop. In primul
rand, vom incerca mascarea in Photoshop. Am generat aceasta imagine in Midjourney, apoi
am selectat figura din mijloc si am vrut sa dispara.

Dar generatiile nu au functionat foarte bine, pentru ca fie a lasat acest arc ciudat in partea de
jos a cercului de aici, fie a pus o figura aici fara niciun motiv. Cu toate acestea, eram sigur cd
daca as fi combinat cele doua imagini prin Photoshop, as fi ajuns acolo mai repede decdt sa
astept generatia perfecta.
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Acum vom suprapune partea corecta a unei imagini pe cealalta. Voi merge la straturi, care
este aceasta pictograma si voi da un dublu clic pe stratul de fundal din una dintre imagini
pentru a-l debloca. Acesta este un layer simplu pe care il putem copia si il voi copia...

in aceasta imagine. Astfel, cele doua imagini sunt in interiorul unui fisier de proiect. Acum
trebuie doar sa ii spunem care dintre ele trebuie sa apara unde. Voi incepe cu stratul de sus.
Acesta este deblocat si daca facem clic pe acest buton din panoul de straturi...

vom crea o masca care este pe strat. Deci, vedem doud patrate aici acum. Unul este culoarea
RGB a imaginii bazata pe pixeli, iar celalalt este responsabil pentru transparenta imaginii.

Alb pur inseamna ca este vizibila peste tot. Dar daca apas butonul B, sau trec la pensula sau
la instrumentul pensula si ma asigur ca pictez in negru, negrul va incepe sa estompeze zona
in care am pictat.

Alt-clic pe masca imi arata ca am pictat asta, deci as putea atinge orice aici §i cealalta
imagine ar iesi in evidenta. Si o anulez. Fac clic inapoi aici. Deci, cu alt clic pot vedea doar
masca, sau pensula daca doriti sa fie mai dura sau sa aiba o margine mai durd, o puteti
ajusta aici cu cursorul de duritate...

In cazul in care nu suntem atenti, si nu masca este delimitata de aceasta margine alba, ci
imaginea este selectatd, voi picta peste ea. Deci acum nu creez o mascd, ci pictez pixeli albi.

Asadar, este foarte important sa aveti grija sa fie selectata, adica masca sd fie selectata si sa
pictam in interiorul ei. Am vrut sa aduc asta inapoi. Este ciudat aici. Si asa am obtinut efectul
dorit, iar apoi, daca vreau sa il salvez pe imaginea originala, il pot salva pe imaginea
originala, pentru ca este o imagine defecta si nu am nevoie de asta.

Acum, cel mai simplu mod de a face acest lucru este sd faceti clic pe aplatizarea imaginii din
meniul layer sau layer..

CTRL+S si ati salvat imaginea. Acum sa vedem cum putem selecta elemente dintr-o imagine,
astfel incat sa putem sterge, muta sau face orice altceva cu ea.

Primul instrument pe care il voi sugera - desi sunt multe, vom ajunge doar la cdteva acum -
este Quick Selection Tool, care... puteti selecta facdand pur si simplu clic pe caracter si apoi
apasati Alt pentru a-I elimina.

Astfel, daca facem clic din greseald undeva unde nu ar fi trebuit, putem face clic pe Alt pentru
a anula. Pe o tastatura in limba engleza, putem folosi luneta deschisa intre paranteze patrate
pentru a ajusta dimensiunea pensulei si, de asemenea, putem ascunde sau afisa blobs mai
mari.

Odata ce ati terminat cu asta... sa incercam functia Select and Mask, care poate fi accesata si
prin clic dreapta pe locul selectat si Select and Mask sau Select and Mask aici sus.

Aceasta este buna pentru ajustarea fina a marginii selectiei. Sa spunem cd o putem netezi...

Sau o putem spala, astfel incdt sa nu mai aiba o margine atat de puternicd. Sau ceea ce ne
intereseaza acum este acest shift edge, care deplaseaza marginea. Daca vrem sa compensam
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spatiul din spatele personajului, daca vrem sa il decalam, merita sa lasam un pic din el.

Dar acum nu vreau sa il indepartez de aici, vreau sa il izolez, astfel incadt sa il pot, sa spunem,
deplasa sau modifica putin. Dar sa spunem ca vrem sa il mutam...

In primul rand, voi face dublu clic pe strat pentru a- elibera, apoi voi face dublu clic pe strat,
deci voi face clic lung pe el si voi face clic pe semnul plus din patratul de langa cosul de
gunoi si pe acel strat voi apasa butonul de mascare.

Cdnd il imping pe cel de jos afara, pot vedea ca selectia a fost facuta. Pot face control-click
pe aceeasi selectie de pe masca pentru a aduce din nou selectia si acum o pot modifica. daca
fac click pe un instrument de selectie, acesta va oferi din nou functia Selected mask.

Si aici este Shift Edge care ne intereseaza. Musca un pic mai mare. Bine. Si acum voi apdsa
pe Content Aware Fill.

Acum, daca am dori sa mutam acest personaj, avem acum optiunea fie de a-l muta in sus, fie
de a-l face mai sus, fie de a-l face mai jos. Umbrele nu functioneaza. Acest lucru este de
obicei compensat de generatoarele video in primele cdteva cadre.

Aceasta selectie este, de asemenea, importantda pentru ca mai tarziu, daca trebuie sa animam
mai multe persoane sau mai multe personaje si nu le putem controla pe toate in acelasi timp,
sa putem incerca sd le separam si sa animam personajele unul cdte unul si apoi sa le punem
inapoi, sa le compunem folosind After Effects.

Urmatorul instrument, care se regaseste doar in versiunile mai noi de Photoshop, este Select
Subject. Acesta incearca sa selecteze subiectul sau subiectele subiectului cu o singura
apasare de buton. Aici ati avea mult mai putin de lucru pentru a completa selectia cu un alt
instrument.

In cele ce urmeaza, vom vedea cum putem face acest lucru prin descriere folosind un AI. Cum
putem face acest lucru spundnd, scoateti actorul din centru, sau scoateti oamenii de pe
margine, sau creati ceva nou, sau modificati ceva in imagine?

Unele lucruri sunt greu de exprimat verbal. De exemplu, daca doriti ca aceasta mica parte a
focului sau aceasta mica parte a acestei flacari din cerc sa nu fie acolo, pentru ca este foarte
ciudat si probabil va interfera cu generatiile.

Putem face asta doar in Photoshop. In acest sens, este important sa stim Photoshop si sa
cunoastem alte instrumente. Si inainte de a incepe o sarcind, sa evaluam cu care o putem face
cel mai eficient.

Asadar, acestea sunt principalele instrumente pentru pregadtirea in Photoshop. In cele ce
urmeazd, ne vom uita la ceea ce putem face mai eficient cu un alt instrument Al

Urmatorul instrument este unul dintre cele mai eficiente instrumente Al pentru prelucrarea
imaginilor. Similar cu ChatGPT, Google Al Studio poate transforma imaginile folosind chat
text. Si, desi nu este capabil sa manipuleze si sa imbunatateasca imagini de inalta rezolutie
sau detalii fine, veti vedea in curand cat de eficient poate face multe alte lucruri.

Odata ce ati reusit sa va atribuiti contul Google, adica sa va conectati, tastati
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aistudio.google.com in browser. In partea dreaptd, in sectiunea model, puteti selecta Gemini
2.0 Flash Experimental, care este in prezent complet gratuit.

Acest model are trei functii principale, dupa cum puteti vedea din aceste trei butoane. Exista
manipularea imaginilor, editarea imaginilor, exista scrierea storyboard-ului, care genereaza,
de asemenea, imagini, si puteti edita felicitari de ziua de nastere, carti postale.

Dar sa trecem la editarea imaginilor. In primul rand, incarc imaginea pe care vreau sa o
editez.

Incarc imaginea §i ii spun "remove the person in the middle" sterge persoana din mijloc...

Si in sase secunde, ne-a rezolvat problema pe care tocmai petrecusem mult mai mult timp
incercand sa o rezolvam in Photoshop sau pe care Midjourney nu o putea rezolva cu functia
sa Vary Region. Am salvat imediat imaginea pentru a o pastra in sigurantd, deoarece daca
parasesc acest canal, pierd toata generatia din el.

Totusi, acest lucru poate fi evitat prin activarea salvarii automate, adica Enable autosave.
Ceea ce nu am reusit sa fac bine in nimic altceva este sa am, in mijlocul acestui personaj, sa
zicem, unul, un fel de aceasta tranzitie stralucitoare.

Astfel incat sa nu fie nici mdacar uman, sa nu fie nici macar nimic, ci ca undeva in mijlocul
celor trei cadre cheie pe care vreau sa le prind. Asa ca faceti-l mai mic si redesenati-l pentru
mine cu particule stralucitoare. Si apasati butonul Enter.

Si in cateva secunde am obtinut o generatie foarte, foarte buna. O voi pastra §i pe asta.

As dori sa o schimb din nou. Vreau sa fac personajul si mai mic sau aceasta figura si... §i
aceste particule sunt aurii.

Si apoi voi incerca din nou, deci fie faceti clic aici, fie controlati Enter.

Si bineinteles ca am mers la imagine. Si acum sa incercam sa izolam personajele, adica sa
eliminam fundalul si sa le punem pe o pata omogena de culoare. Acest lucru poate fi foarte
util atunci cand doriti sa va concentrati doar pe unul sau cateva personaje sau elemente din
animatie.

Asa ca voi incarca o imagine altfel dificila pentru el, deoarece este o generatie de tip picturd
in ulei. Schimbati mediul pentru o cutie verde. Schimbati mediul pentru o cutie verde , o cutie
verde.

Sunt curios sa vad cdte secunde ii ia sa rezolve aceasta sarcina §i cum. Dupa cum puteti
vedea, a rezolvat aceasta sarcina foarte bine in cdteva secunde - sase secunde in total.
Metoda fundalului verde este foarte utila atunci cand, pentru generatii de videoclipuri,
fundalul continua sa animeze ceva ce oricum nu vrei sa se intample.

Voi folosi aceeasi metoda pentru o alta imagine. Fundalul verde in acest caz ne va fi necesar
pentru ca tehnica cu care animam este influentata constant de fundal. Cu cat fundalul este
mai complex, cu atdt introduce mai multe erori nedorite in generare.

Din pacate, doar fundalul a fost ales, dar voi incerca sa scap de restul cu un alt prompt...
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Si ca, daca personajul nostru este mutat mai tarziu de animatie si il punem inapoi la
imaginea originald, va exista personajul static in picioare pe ea, deci va trebui sa eliminam
asta... deci va trebui sa eliminam asta. Asa ca ii vom cere sa genereze pixelii din spatele
personajului...

Incd sunt impresionat cd in cinci secunde ati rezolvat aceastd problemd pentru noi in mod
minunat. Desi dimensiunea si rezolutia imaginii nu sunt foarte mari, majoritatea
generatoarelor video lucreaza oricum cu imagini de dimensiuni relativ mici. Evident, Gemini
Flash Experimental are limitarile sale, dar in principiu, impreuna cu Photoshop, este o cutie
de instrumente solida.

Urmadtoarea metoda este pentru a misca o imagine generata pe baza miscarii propriei miscari
sau a unei inregistrari video. Puteti utiliza aceasta metoda chiar si pentru a transforma scene
din filme existente.

Personaj diferit, locatie diferita, calitate grafica diferita.
Am creat o sesiune numita First Frame Control in Runway.

Selectez filmarea pe care vreau sa o folosesc ca drive sau control shot, asa. M-am inregistrat
Si vreau sa reproduc acea inregistrare, dar cu o imagine complet diferita.

Daca fac clic aici pe acest prim cadru stilizat, deci o imagine stilizata complet noud, imi va
oferi sa descarc primul cadru, descarc primul cadru. Si apoi sa incarc versiunea restilizata,
restilizata sau restilizata a acesteia.

Cu cdt aceste doua imagini se potrivesc mai bine in ceea ce priveste compozitia, postura §i
Structura in general, cu atat generatiile vor fi mai bune. Deci, in mod ideal, secventa este
video, apoi primul cadru al videoclipului este recolorat, iar apoi animatia.

Cu toate acestea, acest lucru poate duce la personaje inconsistente si la o calitate grafica
inconsistentd. Din acest motiv, am creat mai intdi o generatie la jumatatea calatoriei si apoi
am incercat sa incep videoclipul dintr-o postura foarte similara.

Deschid mai intai cele doua imagini in Photoshop si incerc sa aliniez imaginea generata la
primul cadru al videoclipului... (pauza de doua secunde) Dau dublu click pe background,
adica pe layer background pentru a-l debloca, iar de acum incolo poate fi copiat si
manipulat.

Dimensiunile nu se potrivesc, dar va vom ajuta cu asta. Apasand Alt din centrul imaginii veti
mari sau micsora imaginea.

Trageti pana la margine si apasati Enter pentru a accepta. Dupa ce aceasta redimensionare
sau zoom este completa, trebuie sa apasati enter pentru a o pastra. Voi trage in jos opacitatea
aici pe panoul de straturi.

De asemenea, faceti dublu clic. Acum o numesc gata, pot sterge imaginea de referintda. ar

trebui sa fie creata pentru selectie sub clic. cu acest umplut in suprafete selectate, apoi
control d sau select si deselect.
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Eu deselect, apoi selectez aceasta parte ramasa pentru a incerca sa continue in jos, ceea ce
nu va functiona bine pentru el, dar Runway o va repara, sau atunci cand compunem putem
tdia acesti cativa pixeli daca generatia nu este corectd.

Acum putem edita si umple cu continut constient sau putem face clic dreapta in caseta
selectata si umple cu continut constient, unde va incerca sa o umple pentru noi. Dar aici as
dori sa pun o reflexie, care ar elimina aceasta forma ciudata pe care a creat-o acolo.

Nu este o mana buna, dar fie Runway o rezolva, fie nu. Putem totusi sa o pozitionam mai
tarziu la compozitie. Sunt de acord cu asta, asa ca nu mai ramane nimic de facut decat sa
salvez, ceea ce pot face cu file save sau control ess.

La Runway! Incarcare pe Runway.

lar aici, in Settings, veti gasi numarul de seminte pe care le puteti inregistra. Si tot aici vefi
gasi cursorul nostru numit Structure Transformation, pe care il puteti accesa i de aici. Acest
cursor Structure, cu cdt este setat mai jos, cu atdt mai mult incearca sa favorizeze videoclipul,
cu alte cuvinte, sa impuna mai mult din videoclip.

Daca este mare, incearca sa favorizeze imaginea, adica videoclipul nu va beneficia de atdt de
multa expunere. Pe scurt, va exista mult mai putina deplasare in comparatie cu videoclipul.

Aici, deplasarea va fi mai mare, dar daca cele doud imagini nu se potrivesc la fel de bine, pot
aparea erori de imagine. Dar daca obtineti o valoare foarte mare, nu vor exista erori de
imagine, dar personajul nu se va deplasa atdat de mult sau nu se va misca la fel de mult ca in
video.

Deci, aici avem o valoare de unu, apoi o valoare de sase si, in final, o valoare de noua. Deci,
valoarea unu are cea mai mare distorsiune, dar din cauza diferentei dintre cele doua imagini,
are §i cele mai multe erori. lar valoarea mare are mai putina distorsiune, dar si mai putine
erori de imagine.

Cu cat cele doua imagini se potrivesc mai bine, cu atdt valoarea mai mica functioneaza mai
bine cu leziunile mai mari. Si, asa cum se intampla de obicei, merita sa generam mai multe cu
aceleasi setari pentru a avea de ales.

Acum, sa incercam o solutie in care primul cadru, cel descarcat, va fi revopsit cu un
instrument Al astfel incdt sa pdstreze structura orviginald a imaginii. In acest fel, nu va exista
o diferenta prea mare intre primul cadru al videoclipului si cadrul din stilul dorit.

Pentru a face acest lucru, vom folosi instrumentul leonardo.ai, pe care il puteti accesa si cu
contul Google.

Si vom merge la generarea de imagini. Si daca faceti clic pe pictograma de incdarcare a
imaginii, veti vedea toate functiile care sunt de generare a imaginii din imagine. Exista o
serie de acestea care sunt plitite, dar imaginea simpla din imagine va functiona foarte bine
pentru noi.

Voi incarca imaginea care urmeaza sa fie restilizata...

Si voi lipi promptul. De asemenea, il pot seta sa seteze automat promptul sau sa-l schimbe in
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consecinta pentru a fi mai semnificativ pentru el si pentru a obtine rezultate mai bune.
Cealalta setare este stilul.

Deocamdata as vrea sa il las ca pe un film. Las contrastul la mijloc §i setez raportul de aspect
la saisprezece la noua. Si il pot genera. Si vedeti, aceasta este generatia care a fost creatd.

Nu sunt atdt de rele. Si descarc imaginile care cred ca sunt bune §i le transfer in Runway.
Acum voi incerca acest lucru cu Runway si voi folosi butonul Reuse Settings de aici, astfel
incat va aduce setarile anterioare i le voi schimba.

Acum voi seta noua imagine...

De asemenea, am creat generatii cu setari mai Structurate decdt aceasta. lata cum
functioneaza generatorul video de la Runway video, care, de asemenea, utilizeaza o imagine
pentru regenerare.

Am mentionat de cdteva ori compositingul. Compozitia este procesul de reunire din nou a
elementelor de imagine in miscare care au fost separate pana acum. Pentru aceasta vom
folosi Adobe After Effects. After Effects, dupa cum sugereaza si numele sau, este un software
conceput in principal pentru postproductie si compozitie.

Cu toate acestea, de-a lungul anilor, a suferit multe imbunatatiri si este acum potrivit pentru
animatia personajelor si multe alte lucruri. Asadar, sa incepem de la elementele de baza!
After Effects are trei panouri principale. Primul panou este panoul Project (Proiect). Aici
aveti acces la fisierele importate in proiect si la alte componente ale proiectului.

Urmdtorul panou este panoul de compozitie, unde putem vedea ce facem. In partea de jos,
panoul orizontal se numeste cronologie, unde vor fi localizate straturile, iar de aici puteti
anima. In extrema dreaptd se afld un panou destul de complex, care vi poate pdrea usor
diferit, dar functionalitatea este aceeasi.

Acolo puteti gasi efecte, proprietati, setari de redare etc. Dupd cum puteti vedea, in panoul de
compozitie putem crea o noud compozitie. Putem face acest lucru si in panoul proiectului cu
un clic dreapta, unde ni se ofera New Composition.

Aici putem seta numele compozitiei, precum si dimensiunea acesteia, framerate-ul si durata,
culoarea fundalului si multe altele.

Si apropo de dimensiune, sa stabilim dimensiunea pe care Runway o utilizeaza in mod
normal: o mie doua sute optzeci de ori sapte sute saizeci §i opt. Acesta nu este un raport de
aspect de baza de saisprezece la noua , ci un raport de aspect de cinci la trei.

Dar asta nu ar trebui sa ne deranjeze acum. Este bine sa retineti, totusi, ca aceasta este
setarea de care avem nevoie atunci cand vorbim despre imagini, cand vorbim despre video,
cand folosim Runway. Voi crea o scend de zece secunde. Puteti vedea deja ca marginea
imaginii a aparut in panoul nostru de compozitie.

In mod normal, ar trebui sd fim pe sdgeatd sau pe instrumentul de selectare. Aceasta este de
fapt o unealta. Dar daca selectam o alta unealta si nu revenim la sdageatd, aceasta va
continua sa foloseasca cealaltd unealta. Acest lucru poate deveni uneori putin inselator, asa
ca este bine sa ne obisnuim sa revenim constant la sageata dupa fiecare utilizare a uneltei.
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Abrevierea pentru aceasta tasta este litera V. Urmatorul instrument este aceastd mana micd,
pe care nu cred ca am folosit-o vreodata in viata mea, deoarece putefi naviga in jurul
imaginii apasand spatiu.

Eu nu folosesc nici instrumentul de marire, pentru ca pot sa ma deplasez apasand Alt pentru
a mari sau micsora in locul in care se afla cursorul.

Daca vreau sa o resetez pentru a vedea intreaga imagine, trebuie sa fac clic pe acest buton
din coltul din stanga jos al panoului de compozitie si sa potrivesc. Aceste instrumente sunt
pentru desenarea si crearea textului.

De asemenea, ele pot fi utilizate pentru a masca forme geometrice de baza sau pentru desenul
vectorial cu stiloul. Acum, sa vedem cum putem importa elementele noastre de imagine.
Putem importa fisiere apasand combinatia de taste Control I sau facand clic dreapta si
importand.

Odata ce am importat un figier - eu am importat o imagine aici - daca il aducem in panoul de
compozitie, il putem plasa unde dorim in cadrul compozitiei, iar acesta va incepe de la timpul
zero pe linia de timp.

Si daca stim ca o vrem exact centrata, o putem trage pe linia de timp. Aici va incepe, de
asemenea, de la timpul zero pe strat. Cu toate acestea, daca dorim sa il plasam in mijlocul
compozitiei noastre si dorim ca stratul sa inceapa undeva mai tarziu, il putem elibera pe
partea dreapta a liniei de timp §i va incepe de acolo.

After Effects nu este conceput pentru tdiere, dar se poate tdia in el. Daca incercam sa ciupim
stratul in bara de straturi cu aceasta sageata cu doua directii pe una dintre margini, putem
taia de acolo. (pauza) Daca dorim sa redenumim stratul, trebuie sa selectam stratul din
partea stanga a liniei de timp.

Apasati enter sau faceti clic dreapta si redenumiti. 1l redenumim. Redenumirea functioneaza
in acelasi mod in panoul de proiect.

Putem redenumi fisierele sursd, ceea ce, desigur, le redenumeste doar in cadrul proiectului,
adica numele fisierului nu se schimba acolo unde se afla pe hard disk. Daca vrem sa
schimbam ceva sau dorim ca softul sa ne ofere mai multe optiuni, click-ul dreapta ne va ajuta.

Daca vrem sa schimbam compozitia, o putem face apasind butonul Composition cu
Composition Setting sau aici scrie Ctrl+K sau click dreapta si Composition Settings si aici
putem schimba compozitia daca avem nevoie.
Ca si in Photoshop, aici putem face stratul invizibil sau il putem bloca. Si avem o functie
numita Solo layer. Adica, daca fac clic pe acest lucru si am mai multe straturi, numai
straturile care au si Solo activat vor fi vizibile.

Pentru compozitie, vom avea nevoie in special de aceste instrumente.

Acum sa incercam o compozitie foarte simpla. Import un fundal facdnd clic pe butoanele de
import si fisier...
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pe care, daca il trag in panoul de comporzitie sau in jos pe linia de timp, va crea o comporzitie
de aceeasi dimensiune si lungime ca videoclipul.

De asemenea, import urmatorul element de imagine...
1l voi trage si pe acesta in compozitie.

Puteti vedea ca fundalul verde acopera fundalul, iar fundalul verde poate fi acoperit cu o
tehnica de color keying. Putem pescui acest lucru din panoul Effects and Presets.

Daca nu gasiti panoul Effects and Presets... Puteti face clic pe butonul Window pentru a afisa
mai multe panouri sau pentru a le ascunde. Daca interfata dvs. este foarte incurcata si nu
seamana cu ceea ce vedeti in lucrarile mele, puteti selecta interfata implicita, Workspace, sau
o puteti reseta la setarile din fabrica in Workspace.

Asadar, in panoul Effects (Efecte), cautati o sectiune numita Keying (Acordare), iar in cadrul
acesteia, Key Light (Lumina cheie). Daca doriti sa aplicati acest efect la strat, daca stratul
este selectat, faceti dublu clic pe el.

Daca stratul nu este selectat, puteti face clic lung pe el pentru a-l trage pe stratul dorit.
Acum, in partea stanga, in panoul proiectului nostru, sub fila Effects and Controls, apare
acest efect.

Sub Screen Color, putem selecta culoarea pe care dorim sa nu o mai avem vizibila. Voi selecta
acest verde facand clic pe caseta de selectare.

Daca Runway pdstreaza un fundal verde frumos si curat in intreaga scend, probabil ca puteti
obtine aceleasi rezultate pentru scena dvs. cu ajustari minime.

Voi verifica rezultatele separarii culorilor si, dupa cum puteti vedea, verdele, fiind strans
legat de galben, a devenit translucid la solduri si trebuie sa ajustam cursorul de echilibru al

ecranului pentru a face acest lucru.

Aici putem, de asemenea, sa adaugam sau sa estompam separarea. Pe ecranul mat, il putem
ajusta daca vrem sa fie mai mare sau mai ingust. Dacd vrem sa fie mai moale.

Sau daca doriti sa obtineti un aspect mai estompat.
Ma voi uita la lungimea videoclipului meu. Stratul de sus este la doua secunde si doudzeci de
secunde, iar eu vreau ca stratul de jos sa dureze acelasi timp. Pot accesa optiunile de ajustare

a timpului facand clic pe el.

Timpul si intinderile de timp sunt cerneluri si le pot introduce aici. Durata nouad. Pot
introduce doua secunde si doudzeci si una. Bine, deci cele doua straturi au aceeasi duratd.

Si redarea este posibila cu spatiu.

Daca va reda videoclipul intr-o linie punctata, tot ce trebuie sa faceti este sa asteptati ca
aceasta linie intreaga sa devina verde deasupra stratului.

Verde inseamnda ca acele cadre au fost deja incarcate in memorie.
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After Effects are mnevoie de acest lucru, deoarece nu este un program de editare precum
Premier Pro, care reda fisiere video usor si fara probleme. After Effects functioneaza diferit.
Acesta trebuie sa incarce mai intai in memorie cadrele pe care le creeaza.

Exista imagini in care separarea verde sau color keying poate sa nu functioneze bine. In acest
caz exista pixeli negri la colturile imaginii. Daca suprapun color keying peste aceasta,
folosind un semn de bifare pentru a selecta acest verde, se va desprinde frumos.

Cu toate acestea, daca activez panoul Composition cu acest buton pentru a vedea unde este
translucid, problema devine evidenta. Am mentionat la inceputul instrumentelor ca puteti crea
Si 0 masca cu aceste instrumente de desen.

Asa ca acum voi desena in jurul personajelor.

Pentru a elimina negrul si umbrele nedorite. Astfel, acum este vizibil doar ceea ce se afla in
interiorul acestei linii vectoriale inchise. Cu cdstigul de ecran, putem regla, de asemenea, cdt
de multa umbra este afisata.

Daca dorim sa stergem sau sa vedem mastile de pe strat, putem face acest lucru facand clic
pe strat pe linia de timp si apasand litera. Deci, prima noastra masca este aceasta. Deci, de
aici putem sterge aceasta masca sau ii putem spune ca vrem inversul acesteia.

Cu ajutorul cdstigului de ecran putem regla, de asemenea, cdt de mult sunt vizibile umbrele.

Acum sa vorbim despre miscarile camerei din generarea video. Am importat un videoclip in
care Runway a simulat miscarea camerei noastre. Jobclick, new come from selection.

Deci, din fisierul sursa importat, voi crea o noua comporzitie de aceeasi durata. Vreau ca
aceasta scend sa fie de doua secunde si doudzeci si unu de cadre.

Alternativ, din cealalta scena, copiez stratul cu color keying deja cu control c. Cu controlul v
il lipesc in aceasta compozitie.

Si vedeti, problema este ca personajul nostru incepe sa se ridice odata cu camera, sau sa
zboare. Acum, va voi ardta cum sa faceti in asa fel incdt miscarea camerei sa nu urmeze
elementele imaginii compuse.

Voi folosi un efect numit 3D camera tracker. Voi trage acest efect pe fundal, iar acesta va
imprima imaginea din fundal si o va analiza. Acest lucru ne va oferi, de obicei, rezultate bune
la setarile implicite.

Si cand se termind, putem face playback pentru a verifica daca imaginile urmaresc corect
scena, daca micile puncte urmaresc corect scena, iar daca da, vom apasa "create camera”.

Acum a creat o camerad. Acest lucru singur nu este suficient, deoarece am creat o camera 3D
si avem doud straturi 2D. In acest caz, trebuie sd transformdm personajul astfel incat sd fie
3D si sa fie un element 3D in aceasta scend.

Si putem activa acest lucru pentru acest strat in bara de sub aceasta mica pictograma cub. El
este acum un strat 3D, il repozitionez.
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Il pozitionez. lar ea este prea aproape de camerd, asa cd inapoi. Asa cd il voi muta inapoi cu
aceste sageti mici. De asemenea, am de gand sa maresc imaginea. O puteti face de aici.
Deplasarea acestui strat pe axa Z este foarte greoaie, deoarece este pe un scaun scurt pe
aceastd sdgeatd, care este, evident, mult mai convenabili pe celelalte axe. In acest caz, voi
face clic pe strat si voi apasa litera P. Acest lucru aduce la suprafata proprietatile de pozitie
pentru acest strat. Axele X, Y, Z. Si pe axa Z, o pot schimba mult mai usor in acest fel. Dar
daca nu aveti migcarea camerei, nu o doriti acolo, trebuie sa folositi o metoda diferita. Pentru
asta, de data aceasta md voi uita la efectul Warp Stabilizer. Existd Warp Stabilizer si aici. Il
voi trage pe scend. Si aici, il pot seta pentru a incerca sa obtin o miscare mult mai lind, sau
nici o miscare in camera noastra.

Metoda o are astfel incat este bine sa avem warp subspatial, care distorsioneaza putin spatiul
in perspectiva, dar daca acest lucru distrage atentia, atunci poate cd doar capturarea
imaginii intr-o pozitie lina este suficienta. O voi lasa deocamdata pe subspace warp si 0 voi
reda. Aceasta scena este un bun exemplu de ce este bine sa folosesti ecrane verzi pentru a
separa elementele. Pentru ca aici nu-mi place modul inconsecvent in care acest cerc se
roteste in fundal si acest cerc se roteste in mijlocul terenului.

De asemenea, puteti utiliza aceasta stabilizare a imaginii daca compuneti mai multe elemente
de imagine si Runway sau orice alt instrument Al nu mentine camera stabila atunci cand
genereaza elementele de imagine. Deci, Warp Stabilizer rezolva, de asemenea, problema
atunci cand compuneti mai multe elemente de imagine si generarea elementelor de imagine
nu mentine camera stabild.

Daca ati reusit sa compuneti si sa editati scena in After Effects. Tot ce trebuie sa faceti este sa
salvati videoclipul. Puteti face acest lucru cu Ctri+M, sau puteti utiliza Composition si Add to
render queue. Daca Add to render queue nu este activ si Ctrl+M nu functioneaza, probabil ca
trebuie doar sa selectati compozitia pe care doriti sa o salvati.

Daca fac clic pe compozitia dorita in panoul proiectului, butonul este deja activ, pot folosi
Ctrl+M. Aici puteti pune in coada mai multe compozitii §i, de indata ce incepeti randarea,
fiecare compozitie va fi eliminatad pe rdnd.

In modulul de iesire putem seta ce codec si ce format de fisier trebuie utilizate. In general,
H.264, adica crearea unui fisier video MP4, este ideal. Daca faceti clic pe acest text albastru,
sau galben pentru vechiul After Effects, apare o noua fereastrd in care puteti selecta un alt
format.

Daca este selectat H.264, acesta va fi cu siguranta un format video acceptabil si de obicei
usor de redat. Locul de salvare si denumirea pot fi modificate prin textul albastru de langa
Output to sau prin textul galben in After Effects mai vechi.

Si odata ce totul este setat, tot ce trebuie sa faceti este sa apasati butonul de randare. Deci,
procesul tehnicilor pe care le-am invatat in acest modul ar putea arata astfel: mai intdi exista
imaginea generata de Al.

Apoi ajustam §i imbunatatim manual imaginea, iar apoi o descompunem in elemente, ceea ce
facem si noi, dar putem folosi si AI pentru a ne ajuta. In faza urmdtoare, AI animd imaginea
sau elementele imaginii, apoi le compunem, iar dacda compunerea nu este suficient de
omogend, daca elementele sunt oarecum dezarticulate, avem inca o sansa de a unifica
aspectul cu ajutorul AL
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Tot ce trebuie sa faceti este sa incarcati din nou videoclipul existent, care nu este complet
omogen, in Runway si sa dati primului cadru de restyling un stil complet diferit, generand un
videoclip nou complet omogen bazat pe videoclipul deja bine dezvoltat.

Deci ati invatat cdteva tehnici care va pot ajuta sa creati. Cum le folositi, ce vedeti ca o
oportunitate sau cand realizati ca de fapt aveti un instrument in mdanecd pentru a rezolva o

problema creativa, depinde de dvs.

Va multumim ca ni v-ati alaturat! Va uram mult noroc in generatia dumneavoastra si multa

putere de munca!”
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Anexa 9. Ghid de formatare a scenariilor
Ghid de formatare a scenariilor
1. Pagina de titlu
e Titlul filmului

e Numele autorului
e Data

2. Titlul scenei
e Locatie externa (EXT.) sau interna (INT.)
e Numele locatiei
e Momentul zilei (ZI, NOAPTE, etc.
Exemplu:
INT. ATELIERUL UNUI ORAS MIC - NOAPTE
4. Descriere
Descrieti evenimentele, atmosfera si mediul scenei. Descriem doar ceea ce vede si aude spectatorul.

5. Dialoguri

Numele personajelor sunt scrise cu MAJUSCULE, cu textul lor mai jos si, daca este necesar, pronuntia sau
actiunea in paranteze.

Exemplu:
MESTER

(1si ridica privirea din spatele obiectivului sau)
Nu avem prea mult timp.

6. Camera si instructiunile tehnice

Acestea sunt de obicei stabilite de regizor sau de directorul de imagine, dar pot fi utile pentru a face referire la
ele intr-un scenariu animat.

Exemplu:

CENTRAL - Ceasul tremura, apoi se opreste incet.

67



Anexa 10. Aspecte etice si teoretice ale artei

i: Cine este autorul operei de arti generate de inteligenta artificiala?

Rispuns. In cazul in care Al a creat lucrarea in mod complet autonom, drepturile de autor nu
pot fi atribuite din punct de vedere juridic AI. Omul care a controlat inteligenta artificiala
poate fi responsabil pentru crearea operei, insa diferite sisteme juridice pot trata diferit aceasta
problemd. Comunitétile artistice se concentreazd din ce in ce mai mult pe problema "intentiei
creative" si a "rolului uman de control" ca urmare a schimbarilor aduse de IA.

i: Ce inseamnai "original" pentru operele de arti create de AI?

Rispuns. In mod traditional, originalitatea este definitd in termeni de creativitate umani si
expresie individuald. Cu toate acestea, In cazul inteligentei artificiale, apare problema
"copierii" si a "re-generdrii", deoarece algoritmii creeaza continut nou pe baza modelelor de
date existente. Originalitatea consta mai degraba in capacitatea lucrarii generate de a prezenta
o noud forma, stil sau concept prin reorganizarea datelor pe care le prelucreaza.

f: Care este rolul implicarii umane intr-o lucrare creata de AI?

Raspuns. Desi inteligenta artificiald este capabild sa genereze singura lucrari, oamenii joaca
in continuare un rol fundamental in proces: de exemplu, in selectarea surselor de date,
programarea sistemului, stabilirea parametrilor si evaluarea lucrarilor rezultate. IA este doar
un instrument care depinde de creativitatea umana pentru a fi controlat, rafinat si utilizat.

f: Cum ar trebui redefinit conceptul de arta digitald in era inteligentei artificiale?

Réaspuns: "Arta digitald nu inseamna doar creatie digitali. Arta digitald nu inseamna doar
utilizarea computerelor sau a instrumentelor, ci si noi procese creative in care invatarea
automata, inteligenta artificiald si algoritmii generativi joacad un rol tot mai important. Operele
de artd create de inteligenta artificiald oferd o oportunitate de a gasi noi definitii ale artei, cum
ar fi creativitatea masinilor, interactiunea om-masind si procesele creative ghidate de
algoritmi.

f: Cum influenteaza IA criteriile de evaluare in domeniul artelor?

Rispuns. in mod traditional, operele de arta au fost evaluate pe baza competentelor tehnice, a
expresiei creative si a experientei estetice. In cazul artei Al, accentul se poate muta pe
inovatiile tehnologice din spatele creatiei, pe utilizarea algoritmilor si pe originalitatea
creativitatii masinilor. Astfel, aprecierea artei s-ar putea concentra din ce in ce mai mult pe
semnificatia sociala, culturala si filosoficd a continutului generat de IA, mai degraba decat pe
aspectele estetice traditionale.
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Material didactic cu subtitrare in limba maghiara

Modul I:

1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z81 stZ7HSILEONkIL.KaS22qgOJOpOM2PnV
2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z gl stZJHIny YnIgNVIBAmnlrYVYjc29gNV
3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZql.stZSFAalmyz0a89CQbcurQcAFRbwYkO
4:https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ6LstZ41DGISeUHBYEAWpFM{fBVOLCuo607
5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZILstZNrl AYOPiC5h2gMRDmPUuSBlethqy
6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZal .stZzayeL8VYVWS5wRcgj7avS1pA6JY Gy

7: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZGLstZdwF259xEKJF{t8 AonjOjLjUITSN7
&: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZvLstZHxmHVbhFeYJOS58hPu72cXHmWhIPy

9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZiLstZ2QEbu6PNwaVKUv6TdgEoQ0Da5BaX
10: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZcl.stZMKwCJXpwalm4fdi8IgHo14axeBrk
11: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZoLstZmflI5SzxEY gtXa6jqlwyjxu0ssNxTy

12: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ14stZS X1tAYjbAIOBkpiT40XibRrKI.RB7

13: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZt4stZECOIytEGJaFtVeR9dkfs2mJ9dwmy
14: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZE4stZyeocnk0CLnhdbCO8BOblgYAfRJgy

Modul II:

1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X748st71qS9CCOxSj8hreBeHLPKCV96lc0k

2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Zi8stZa7LFAaXwqWyeUhhUSivYrSmWiH27
3:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7{8st7ZYsaqPG3VOEY7IXMWuGKC7kA9emJX
4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X728stZO5TdFdo6e7LuBK8490PyypSOcSRX
5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZs8stZCOEIVOOUdwQDh295Ak6miux76Jvy
6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZD8stZBKnd5Vzs5tjuz6DkgPV1Qzs[.91BV

7: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Zn8stZhyTdfsPGW V]OLJfGaFtQOnh6hgSJX

8: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZM8st74i5tQ6z52Yh13D42KvVslzZWKIFUy
9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZg8stZGvmIK Gic6klL.z163xgkIQ8SRUTMgk
10: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZC8stZ{4YJel VpjfVbFXKzzd CJWLg3huKX

Modul III:

1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Zt8stZHwakFkkzaXhsMpp807DBHR2mCkSV
2:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z68stZTOFiOPGqzGXHOCR08gKDGfWOEwWrV
3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZI8stZC7w757UCH0jcsCFK2VKCTHINJqOX
4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Za8stZTTOXKglvofXCHejuHanxc8wtjOEX

5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZG8stZBPLjHxSulUSfTUSEHaVcoSmIGB1X
6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZyQstZKWTWILpMe2fkK7S1sahdOk8el.r52k

Modul IV:
1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZJQstZCq8Rw4uso0JSji1QznA3z7alh74k

2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z80QstZyDEFYw0dcS30rzOLAbyMjwSovEzG7
3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZmQstZIMbcF7WQyxjcz2q5tquyC7MVm64V

4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZhQstZd4e1gAq7E7Xus5SjUtdzt1 LcOEmMg7
5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZij0stZxQsvzjjLoamrcPv2iXRCem5AV6vV

6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZBQstZ{L r4lm0O2620hGs1 8BLu9FJF7mO1V
7:

https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZWQstZXFrHUR fabApUW7B8Na0CoHvdMSm
\Y%
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https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ8LstZ7HSlLE0NklLKaS22qgOJ0p0M2PnV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZgLstZJHInyYnIgNVJBAmnIrYVYjc29qNV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZqLstZSFAalmyzoa89CQbcurQcAFRbwYk0
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ6LstZ4lDGISeUHByEAWpFMfBVOLCuo6o7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZILstZNr1AYOPiC5h2gMRDmPUuSBlethqy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZaLstZzayeL8VYVW5wRcgj7av51pA6JYGy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZGLstZdwF259xEKJFft8Aonj0jLjUJT5N7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZvLstZHxmHVbhFgYJO58hPu7gcXHmWhIPy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZiLstZ2QEbu6PNwaVKUv6TdgEoQ0Da5BaX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZcLstZMKwCJXpwalm4fdi8IqHo14axeBrk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZoLstZmfI5zxEYgtXa6jqlwyjxu0ssNxTy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZl4stZSXItAYjbAI0BkpiT40XibRrKLRB7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZt4stZEC0IytEGJaFtVeR9dkfs2mJ9dwmy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZE4stZygocnk0CLnhdbCO8BObIqYAfRJgy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ48stZ1qS9CC0xSj8hreBeHLPKCV96lc0k
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZj8stZa7LFAaXwqWyeUhhUSivYrSmWiH27
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZf8stZYsaqPG3VOFY7lXMWuGKC7kA9emJX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ28stZO5TdFdo6e7LuBK849OPyypSOc5RX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZs8stZCQElVOOUdwQDh295Ak6miux76Jvy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZD8stZBKnd5Vzs5tjuz6DkgPVlQzsL91BV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZn8stZhyTdfsPGWVjQLJfGaFtQnh6hgSJX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZM8stZ4i5tQ6z52Yh13D42KvVslzWKIFUy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZg8stZGvmIKGic6kLz163xgkIQ85RUTMgk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZC8stZf4YJe1VpjfVbFXKzzdCJWLq3huKX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZt8stZHwakFkkzaXhsMpp807DBHR2mCkSV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ68stZTOFiOPGqzGXH0CRo8gKDGfW0EwrV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZI8stZC7w757UCHojcsCFK2VKCTHINJqOX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZa8stZTTOXKqIvofXCHejuHanxc8wtjOEX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZG8stZBPLjHx5uIU8fIUSEHaVcoSmIGB1X
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZyQstZKWTWLpMe2fkK7S1sahd0k8eLr52k
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZJQstZCq8Rw4uso0JSji1QznA3z7alh74k
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ8QstZyDFYw0dcS30rz0LAbyMjwSovEzG7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZmQstZIMbcF7WQyxjcz2q5tquyC7MVm64V
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZhQstZd4e1gAq7E7Xu5SjUtdzt1LcOEmg7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZjQstZxQsvzjjLoamrcPv2jXRCem5AV6vV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZBQstZfLr4lmO26g0hGs18BLu9FJF7mO1V
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZWQstZXFrHURfabApUW7B8Na0CoHvdMSmV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZWQstZXFrHURfabApUW7B8Na0CoHvdMSmV

8: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZnQstZUlcAclu3uSk2NhNPNIKCGpAyOHdV
9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z90QstZorzgmpPCOG5SwP6EmaUTJozNC8Ji7

10:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ20QstZSFBRXsF2VQv2kSz6P9YOTuxHA1CX

Material didactic cu subtitrare in limba engleza:

Modul I:
1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZyYstZbJYITOO61g03zX9rwRWaQFmyH5H7

2 ttp_s /e. p_cloud hnk/p_ubhnk/show%ode—XZXYstZaCNlYIg9NkSCa2k2MbH£ )4bH1UiOV

https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ0YstZvXPOgXVELEY{BDTu2vEWCRo0aWijX
5:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZFYstZOcCtbTmLXROHukPXBUDUgk6mpd6V
6:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZHYstZH3w4WCEBsUjMBasxPPwigY ThWpIX
7: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZzY stZOQ0U5R4euCBCRuOn2JuEx5JrzaoX
&: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZRY stZp9sAV2FIB4FNAdVaRgnuGbJBCHbX

9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X74Y stZf88eD7J4L 4AmkmirjtzHIR7SdToKy

10: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZQYstZE0ejoXq70vpInt AHXWKry7kwfXeV
11: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZY YstZJ11292bh74Fiq3 1wd0D8TOnKIc7X
12: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZmYstZ1TUDSRvILPFSSpbIMaJixRwPSRzk
13:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZhYstZVzfUy30QPOB]GALVV8w{fWpiiLOK7
14: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZuYstZdhj 1 WKODrXVw0ib7zfDfWB2nrSny

Modul II:
1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z2bstZlrdFGVAKLOpDuP7qEw9DsLY Egfoy

2:https://e.pcloud.link/publink/show?code=X71bstZ7CNB4A4uGK8RsW4WsNfeB8p2w4 By
3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZebstZOusfl. mICSG4yws9sawdyGR7JoNQk

4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1Y stZPPg9SDyAWo08e721kdKml3713YTx7

5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZMbstZnQLOQdEmDcnFr6lvmsuhUnjTh8oak

6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZgbstZnzRK 1kq44bS0a4z2PuCvBYyu319V

7: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZbhstZIS6HH 1 6kpmpgys4EqoHeD495JkF7
8:https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZjhstZImBM9tcwSv7EQIUX09S7Dzg75sCy

9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZthstZvvbHblY WRwOPD9ecNlecxf7snNw7
10: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1hstZep2NzpfFtU4rgbB4viTOTmRu6sUX

Modul II1:

1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZKhstZG4xqJRS2DPYsuS3NkJu4lyFOQNOU7
2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZlhstZAGcixh4lHCODxzdf TmeiC8tgtwsy

3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZqghstZcOMulL L 2ppaf47FcqzQfLdFHTv4AMV
4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z6hstZn4FaM 82K QvOItJvi&p5JmmOTfKslk

5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZEhstZUfAr7usah9pa8eLsG3thxYmVDVzy
6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZOhstZztQagH VrapBodolQlbdh6u60nebV
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https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZnQstZUlcAclu3u5k2NhNPNlKCGpAy0HdV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ9QstZorzqmpPC0G5wP6EmaUTJozNC8Ji7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZgQstZSFBRXsF2VQy2kSz6P9YOTuxHA1CX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZyYstZbJYlTOO6Ig03zX9rwRWaQFmyH5H7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZXYstZaCNlYIq9NkSCa2k2MbHQ4bH1UiOV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZVYstZ5fviB0i0o2F7iIryKQAjbJBpNGhy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ0YstZvXP0qXVELEYfBDTu2vEWCRoaWijX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZFYstZOcCtbTmLXR0HukPXBUDUqk6mpd6V
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZHYstZH3w4WCEBsUjMBasxPPwigYThWpIX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZzYstZOQ0U5R4euCBCRuOn2JuEx5JrzaoX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZRYstZp9sAV2FIB4FNAdVaRgnuGbJBCHbX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ4YstZf88eD7J4L4mkmirjtzH1R7SdToKy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZQYstZE0ejoXq7OvpIntAHXWKry7kwfXeV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZYYstZJ1f292bh74Fiq31wd0D8TQnKlc7X
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZmYstZ1IUDSRv9LPFSSpbIMaJixRwPSRzk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZhYstZVzfUy30QPOBjGALVV8wfWpiiLQK7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZuYstZdhj1WKODrXVw0ib7zfDfWB2nrSny
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ2bstZlrdFGVAkLOpDuP7qEw9DsLYEgfoy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1bstZ7CNB4A4uGK8RsW4WsNfeB8p2w4By
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZebstZOusfLmlCSG4yws9sawdyGR7JoNQk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1YstZPPg9SDyAWo8e72IkdKml37l3YTx7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZMbstZnQLQdEmDcnFr6IvmsuhUnjTh8oak
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZgbstZnzRK1kq44bS0a4z2PuCvBYyu319V
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZbhstZlS6HH16kpmpgys4EqoHeD495JkF7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZjhstZImBM9tcw5v7EQIUXo9S7Dzg75sCy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZfhstZvvbHblYWRw0PD9ecNlecxf7snNw7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1hstZep2NzpfFtU4rqbB4viTOTmRu6sUX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZKhstZG4xqJRS2DPYsuS3NkJu4IyFQNOU7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZlhstZAGcixh4lHC0DxzdfTmeiC8tqtwsy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZqhstZcOMuLL2ppaf47FcqzQfLdFHTv4MV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ6hstZn4FaM8gKQvQltJvj8p5JmmQfKsIk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZEhstZUfAr7usah9pa8eLsG3thxYmVDVzy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZOhstZztQaqHVrapBodoIQlbdh6u6OnebV

Modul IV:
lin link/show? =X73hstZUpKY xSTEFJEUN1IMAS2ttINWD

2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZGhstZIwQhrK X1gXpAlcn7ulULHbr4ovNy

3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZihstZM6Q80ON4zTd811eK3rws1TYJAFzEy
4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZchstZgh7UdmiRelQaxyK68 1tLhQEICA

5: httns://e.Dcloud.link/publink/show?code=XZohstZi6SchmMp9 Swdt8 1G8L8hLAm3AqV
link lin 7daPPL8AQIr

7 ttps /le. pcloud llnk/publlnk/show%ode—XZkSstZAgUktpblgWSPg 2b54ck4KwXNLw4p

https //e.pcloud.link/publink/show?code=XZXSstZFATVmTwFJYJGcMQPAMIOY XVIo90y
9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ5SstZ91EiHrFbpOYADLqgieJbpaXVMPgk X

lin link/show? =XZJSstZoJheGfYwijgpiivoYUID
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https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ3hstZUpKYC9gxS7FJEuN1MAS2tfNWDb5k
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZGhstZIwQhrKXIqXpAlcn7uIULHbr4ovNy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZihstZM6Q8QN4zTd811eK3rws1IYJAFzEy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZchstZqh7UdmiReIQaxyK681tLhQEjlCAy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZohstZi6SlRcmMp9Swdt81G8L8hLAm3Aqy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ7SstZdqPPL8AQIrQQ5uO9VmxY7uWcstgk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZkSstZAgUktpblgw5PQb54ck4KwXNLw4p7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZXSstZF4TVmTwFJYJGcMQPdMlOYXVIo90y
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ5SstZ9IEjHrFbpOYADLqieJbpaXVMPgkX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZJSstZoJhcGfYwjgpiivoYU1DwOFL9oGoy

Galerie de imagini

1. ChatGPT

D @& ChatGPT v

What can | help with?

Ask anything
+ 2 Tools

@ Create an image

@ Search the web

¥ Write or code

@ Run deep research 5 left

O Think for longer

2. Midjourney (platforma Discord)

ArtsAl v

Midjourney Bot (RZABB:
" ism"] - @Arts&Al (fast)
3 a3

# midjourney-output

G
& O

prompt The prompt to imagine

@ /imagine

prompt Elegant man of the 20'sina

futuristic digital forest. —s
50 --at16:9--v6
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3. suno.com

Lyrics

$ Create

Instrumental

1 Styles

Ente

S rapper

7 Exclude Styles

Ente

%) Persona

= More Options

Song Title

50 Workspace

Upgrade to Pro

Simple

alternative rock

impactful  trap

Custom

Auto  Write Lyrics

4+ ByLine + FullSong

epic orchestral

My Workspace v

o ClearAll
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Y Filters (1)

3:40
2:53
2:51

y
a
>

B

My W...

w Liked

Bright Beginnings
energetic, drum beat driven

Publish

Bright Beginnings
energetic, drum beat driven

Publish

Driving the Spark v
upbeat, instrumental, drum-

Publish

Drivingthe.. V4
upbeat, instrumental, drum-

Publish

Rise and Shine ' v4
energetic, happy, electronic

Publish

Rise and Shine | v4
energetic, happy, electronic

Publish

Bright Horizons = v4
electronic, happy, upbeat, s

Publish

Bright Horizons  v4
electronic, happy, upbeat, s

Publish

Rise and Shine | v4

ambiental, uplifting, electror

Publish

Rise and Shine | v4
ambiental, uplifting, electror

Publish

Rise Together ' v4
orchestral builds, inspiratior

Publish

Rise Together ' v4
orchestral builds, inspiratior

Publish




4. Leonardo Al

Leonardo. Creation Legacy Mode [ ]

Phoenix 1.0
»

+ Auto
Automatic
; Generate =24

ik}
& Image...

() Classic Mode <o Flow State | New

E 'ou are curre ) € i
J Upgrade for priority generations, additional token credits, and much more! e

11 16:9 More ar Image Guidan 5% Leonardo Phoenix

Medium Large @

5. Masca Photoshop

unigoatstudio_Cinematic scene_deplcting a_psychedellc_ceremony_c5def904.-c205-48a5-8c51-92428a18d958. png @ 66.7% (Layer 1, Layer Mask. ..

Q Kind
Nomal Dpacity:

/e A A

i
= {Emw
.

Background
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6. Photoshop - Selectie

File Edit Image Layer Type Select Filter View Plugine Window Help

~ -+ & auto ] aver @ show Transfom 5 - L [ ﬂ"

unigoatstudic Cinematic scene depicting a_psychedelic ceremony_ ¢3095a8b-fbe7-4868-9782-bddbd48902ab.png @ 86.1% (Layer 0 copy, RGB/8#) *

L.

4

e

&~ .. ™| .h.’

File Edit Image Layer Type Select Filter View Plugins Window Heip

Select Subject

Properties

View Mode
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Platforma pistei

DNA Exploration -

4 Image ¢ Video

&5
Drop an image or video

Select Asset Create image

T Prompt
(51 Camera
examples.
& Act-One
© Expand video
4 Settings
Aspect ratio

0O 1280x768 [ 768x1280

Fixed seed [ ]
Reuse a seed to get similar results across

generations.

0O 1280x768 &%

Gen-3Turbo v

10s v Upgrade to generate

B image ([ Video

Cropped - reference video 2.mp4

E Restyle video

Use a restyled first frame of your video to apply
anew style. Ensure the image structure
matches the original first frame. See examples

X Act-One Original first frame Restyled first frame

&t Structure transformation Reset

Higher values result in greater change to your

input's structure, while lower values will be closer

|

ol

to your input.

Turbo

O credits

first frame control ~

Select where your generations will

be saved

Upgrade

first frame control




10. Adobe After Effects - Keylight

B save ¢ Compare @

Run settings ©

What will you build? B
[M 2

Text

Push Gemini to the limits of what Al can do using the Gemini API

<5 -\
. = Advanced settings
Image Editing Visual Story Birthday Card

Edit an image sants Generat th images esign a custom birthday card, Safety settings

Add stop sequence

Output length
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